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PILOTWINGS 64

Bitte die Sicherheitsgurte anlegen und das Rauchen einstellen, Ever Flug
startet in Kiirze! Auf den Inseln von Nintendos Uber-Flieger erwarten
Euch jede Menge Uberraschungen. Aber mit einigen Tips fiir Hobbypilo-
ten und einer Vorstellung der vielen Maglichkeiten des Spiels wollen wir
es nicht belassen. Zu-
sitzlich gibt es
noch wis- <
senswerte In-
formationen iiber die
Entstehung des Spiels
und die technischen
Hintergriinde. TOTAL!-
Airlines wiinscht Euch
einen guten Flug!

LUFIA 1l - RISE OF
THE SINISTRALS

Die Kimpfe des legenddren Maxim und seiner Begleiter
kennen wir jo zumindest ansatzweise schon aus Lufio &
The Fortress of Doom. Was damals aber wirklich alles pas-
siert ist, enthillt Taito nun im zweiten Teil der Saga, der
angenehmerweise auch komplett eingedeutscht in den hie-
sigen Regalen zu finden sein wird. Unser zweiteiliger Re-
port berichtet Gber die Neverungen in Sachen Gameplay
und Handlung und stellt die Verbesserungen
vor. Es erwartet uns ein heifler Herbst!

REPORTAGEN

Nintendo*-Special:

PilotWings 64, Teil 1 ...........24
Finen offiziellen Pilotenschein kénnt lhr mit unserer

|,’.'I_J}':f_"l..|-i'—.‘ ZWQar
che Dinge iber das Fliegerleben auf

nicht machen, wohl

aber einige nitzlic

[y S
agem NO&4 ertahren.

SuperMur|064 Tl d cnvocosesdl

In dieser Ausgabe stellen wir die level 5 und 6
[ b | R | 11 [N S . - o
genauer vor auberae I €5 i-.lx:L.h.:r,h-: 10s, wie

N Pl
man Dowser aas Lepen scnwer macner

FX-SpleIe in der Ubersicht .......36
Dank

.r":'t'._S-’ril..-:.]r-.' In

s FX-Chips kénnen auch SNES-Besiizer
die Weld der 3D-Polygone unter
e bislang mit diesem Boustein ausge-

nehmen.
Wir stellen a
stafteten Spiele genaver vor.

Street Fighter - Die Story ........40
Kein anderes Prigelspiel kann aut eine so lange
Geschichte zuriickblicken. Wir berichten tber
die einzelnen Stationen.

Lufla I, Teil 1

,’]J\\“ J‘; r"J]I(!] ,lf“l’d]bdrr

I.llllll........sz

Zeit: Endlich kommt

wieder ein komplexes Rollenspiel offiziell nach
Deutschland. Wir haben uns vorab die US-
Version angesehen und verraten Euch, was da

so alles aut Euch zukommt.

Vitual Boy .cessvessacsoncossdB
Ein vdllig neves, virtuelles Spielvergniigen versprach
Nintendo mit dieser revolutiondren :(vr\.o:e die
allerdings immer noch sowohl physikalisch als auch
in Sachen Verkaufserfolg auf recht wackeligen Beinen
steht. Wir perichten Uber die Hintergrinae.
Donkey Kong Biographie .......60
Der zweite Teil unserer umfassenden Helden-
Biographie zeigt des Affen Wandlung vom Fésser-
werfer zum Bananensammler.

WETTBEWERBE

WU < 5 o 3500 4 500 n IR e dim 1l o % mowoim 5 3 74
Highscore-Competition . ............. 72

SNES
Winter Gold

Rechizeitig

® 8 8 8 8 8 8 8 BB .34
zur kalten Jahreszeit erwartet den ge-
neigten \/\mf-c..bpurt!
Sportspekiakel.

ein saisongerechte

(44]

Super Street Fighter Alpha 2 .....38
Na ja, so

langsam wird es schon problemo-

. 1 : i T . o
tisch, die einzelnen Teile des Priigelspiel-Daver
brenners voneinander zu unterscheiden. Da muf3
man sich schon ein _9 s Kopfzerbrechen in Sa-

chen Namensgebung machen!

TOTAL! 10/96

IRON MAN /
X-0 MANOWAR

Acclaims jiingste Comic-Umsetzung bringt nicht nur einen
altgedienten Marvel-Helden zu neven Ehren, sondern fiihrt
ihn auch noch mit einem etwas jiingeren Vertreter seiner
Art zusammen. Die actionreichen Abentever dieses etwas
anderen dynamischen Duos bestechen vor allem durch ab-
wechslungsreiches Gameplay und ansprechende Super-
Game-Boy-Unterstiitzung.

SWORD OF HOPE |

Prinzen haben es
= Il } beim besten Wil-
len nicht leicht,
immerhin mijssen
sie als zukinftige
~ | Konige stindig
dazu bereit sein, ihren Kopf fiir das Wohl des Volkes hin-
zuhalten. Das gilt auch fiir Prinz Theo, der sich im Nach-
folger von Kemcos Rollenspielklassiker mit Ddmonen,
Drachen und anderen Fieslichkeiten herumschlagen mu.
Zwar wird das Spiel nicht in einer eingedeutschten Versi-
on auf den Markt kommen, einige Grundkenntnisse des
Englischen geniigen jedoch, um dem Prinzen |
bei seinem Abenteuer beizustehen.
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SNES

TOTAL!-Classics
Lufia & The Fortress of Doom .
ste Teil der L
ge Zeit nach dem gerade ¢

..--70

Eigentlich spielt der e fia-Saga lan-

chienenen zweiten

'Te' -_",':'n?-r aaqas .'1:'"145"-'1 uns r_'le._|-f;i‘. r||f ioron |hr1
nochmals vorzuste |s:.'r'

SuperR-Type ..c.ccceececconnns 71
Keine Chancen haben invasions Iu srne Aliens,

1
wenn |hr mit Eurem bestens bewattneten Raum:

" ]
5C 'IT- unterwegs seld.

GAME BOY
Iron Man / X-O Manowar ...... .56

LJ“{ hi |C]f| 1 th"fk nnt marsc |’ |~I—‘f1C]=' G

helden rau Fer. sich erstmalig zu einem
baren Team zusammen.

SPYVS.SPYoooo.oo-oo-o--lr": .
Eitigen MAD-es ‘

Z.’.I:-%‘f‘, 1L'—' -.] nnocn

durften die n |TE'. i
amusanten Aktis
ser beiden Spione t
Sword of Hope Il . .........
den Rest der Welt:
zweiten Rollenspiel-Abenteuer muf sic

ge Prinz mac |1t.,_! anstrengen, um daf
der Hoffnung zu finden .

Theo g “r']J

TIPS & TRICKS

ShOItiEs . : v v v bt e i s & & 5 s 74
Action-Replay-Codes . .............. 77
Helpline . ....................... 78
BABRIR « . o i i v sotns o argies § & vera 3
NOWS wavn & v vwan v solbatd sl S drehin o 5 wera 6
PR T T R, < I S p—_— 16
Die unterhaltsame Rubrik = nicht nur fir Insider!

Dort kénnen TOTALHeser schreiben, was sie auf
dem Herzen h
gen zum Thema Videospiele loswerden.

Charts « coweeaves e ¢ s MBS
Wie in jeder Aus

aben und ihre sonstigen Meinun-

L

Die Seiten zum Mitmachen:

a_:]-'_'}b.l_te rasentieren wir Eure Lieblingsspiele in der
gec en Il

Poster Super MUI’!O 64 ............ 44

TOTALHntern . ...... ... .. ..., 48

TOTAU WBOr ... - SRS - s 49

....... cesessssssssesd80

nit den Kleinanzeigen. Genau das

ale, aie e

Spiel

sich von ihren Sammlerstiicken

n gebraucntes

trennen mochten.

Handlerregister .. ................. 84
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WINTER
GOLD

Der Winter steht ja nun doch schon fast
vor der Tiir — hdchste Zeit also, fiir
ein saisonal passendes Sportspiel zu
sorgen. Und damit der optische Ein-
druck auch hervorragend ist, greift Nin-
tendo auf die Dienste des FX-Chips zuriick.
Wenn alles klappt, soll das Sport-
spektakel noch vor Weihnachten in §
den Regalen stehen, wir haben in
unserem Preview schon mal vorab
einen Blick auf die beinahe ferfige
Version geworfen.

STREET FIGHTER
ALPHA 2

Bald priigeln sie sich wieder, die guten alien
Strafenkdmpfer. Einige alte Bekannte sind
dabei, allerdings auch einige neve Gesichter. Eines jedoch
hat sich an Capcoms Dauerbrenner nicht gedndert: das
knochenharte Spielprinzip. Wir haben einen ersten Blick
auf dos demndichst erscheinende Spiel geworfen.

VIRTUAL
BOY

Big Ns rot-
schwarze Konso-
le der extrava-
ganten Art wird wohl |
niemals offiziell nach \
Deutschland kommen.
Doch wir wiren nicht ein
100%iges Nintendo-
Magazin, wenn wir
ihr nicht trotzdem einen Platz
auf unseren Seiten einrdumen wiirden. In unserem
Report erfahrt Ihr alles Gber die Technik der
Virtual-Reality-Konsole und die bislang dafiir
erhdltlichen Spiele.

In dieser Ausgabe kommen vor al-

lem die Game-Boy-Besitzer voll und

ganz auf ihre Kosten, denn fir sie

haben wir ein pralles Péckchen an

Tips und Tricks zusammengepackt.

Aber natiirlich findet sich auch fir

alle SNES-Besitzer Lebenshilfe in B

Form von Cheats und Levelcodes zu einer Vielzahl Splelen Ab- =
gerundet wird das Angebot wie blich durch Helpline und die |
Action-Replay-Codes, die in keiner Ausgabe fehlen dirfen. Wir
wiinschen Euch viel Spafl beim Lesen und Spielen ...

TOTAL! 10/96 0




Beim Treffe

reicht Reza

it Sh:geru Miyamoto iiber-
Meister TOTAL! 8/96

173127638 Lo nageieryD)

Auch im 2 p:eler Modus darf zwi-

schen vier J@#8Skies gewdhlt werden

DAS NINTENDO** KOMMT AM

elSerwarteten Nintendo®*-Europapremiere in Wiesbaden. Durch
die Pressekonferenz fihrten die Grofen des Nintendo-Konzerns: i ._ ; .
Shigeru Ota (Geschaftsfishrer Nintendo of Europe), Hans Stahler 58 : e ‘::\
(Berater von NoE), Shigeru Miyamoto (Chefprogammierer), Genyo '
Takeda (,Hardware’-Manager) und Werner Rudolph (Manager
Advertising/PR NoE).

Nachdem Nintendos Vormachtstellung ebenso ausfihrlich wie ein-
drucksvoll anhand von Zahlen, Daten und Fakten unterstrichen
wurde, folgte die offizielle Stellungnahme zum Start des Ninten-
do*. Die 64-Bit-Konsole wird erst am 1. Méarz 1997, allerdings zum sensationellen
Preis von 399 DM (Netzteil, RGB-Kabel und ein Joypad inkl.), in Deutschland erschei-
nen. Zum Start werden folgende Spiele erhéltlich sein: Super Mario 64 (zu einem un-
glaublichen Preis von 99 DM), PilotWings 64 (129 DM) und Star Wars: Shadows of
The Empire (149 DM). Kurze Zeit spater wird Waverace 64 (ebenfalls fiir nur DM 99.-)
veroffentlicht. Preise fir zusdtzliche (farbige) Pads und die Speicherkarten sind noch
nicht bekannt.

Zwei der vier Software-Titel sind noch nicht 100%ig fertiggestellt - TOTAL! hat sie allerdings schon mal fir

Euch ausfihrlich probegespieh: Nun ist es amtlich — auf der E3-Messe in Los Ange|es wurden nur zwei von

1. MARZ ‘97 NACH DEUTSCHLAND'
Am 9. September war es endlich soweit: Nintendo lud zur " i [ N'NTEHD064

Miss & B

Auf insgesaflit acht Strecken geht es mitunter durch Tunnel
oder iber Sungschanzen - selbst Kunsfstiicke sind méglich  Im kommenden Monat werden wir ausfihlich iber alle

insgesamt vier Waverace 64-Spielmodi gezeigt. Auf den acht Strecken darf zu zweit (Split-
screen), allein gegen Gegner oder aber lediglich ,auf Zeit’ gefahren werden. Zudem gibt es
noch einen Stunt-Modus, bei dem die haarstréubendsten Kunststiicke auf leicht abgewandel-
ten Steckenverlcufen vollfihrt werden miissen. Zwei Punkte machen dieses Rennspiel zur Be-
sonderheit: Zum einen erwartet uns eine weitere technische Meisterleistung, zum anderen
wird tatséichlich in jeder Runde individuelles Geschick vom Spieler abverlangt, da der ,nor-
male’ Wellengang und auch die aufkommenden Wellen der gegnerischen Jet-Skies zu kei-
u.w =l _mq’nnw nem Zeitpunkt ,gleich’ sind. Eine jederzeit variable
: ﬁ‘,;“ hy ﬁa’/ » Streckenbegebenheit - so etwas gab es bislang in noch
keinem Rennspiel!
Auch Star Wars: Shadows of the Empire wuf3te positiv
zu Uberraschen, denn die E3-Version wurde ebenfalls
stark verbessert. Besonders in punkto Steuerung sind
deutliche Fortschritte zu erkennen. Es ist wirklich davon
auszugehen, daf3 Nintendo zum Né4-Release vier abso-

¥ POWER_ 1 e
lute Spitzentitel présentieren kann.

STy I RAT

Neuigkeiten rund um Nintendo berichten, einige Kurzin-

Oben: Die Nintendo-Oberhdupfer verkiinden die News
Ganz unfen: Beim Interview mit Shigeru Miyanigio

‘1.‘..{ 4 b

@“ 'm weiterhin SNES-Spiele produzieren — auch fiirs Né42 Miyamoto: ,Kein
rYYY e T

fos gibt es allerdings schon an dieser Stelle: ,j'_‘f.?.i,_.-. SRy R AROWERTR T
+++ Auch der Game Boy Pocket wurde offiziell vorge-  Bei Waverace 64 stehen vier Spielmodi zur
stellt +++ Super Mario RPG wird definitiv nicht offiziell
in Deutschland erscheinen — Arbeiten an Super Mario RPG 64 wurden bestétigt +++ Das
64 DD fiirrs N64 wird ,spatestens bis Herbst “97” in Japan erscheinen +++ Das R bei Su-
per Mario Kart R bedeutet (sehr zum Unwillen von Miyamoto) Reality +++ Square wird

-
-

Aufi ht ‘
Oje;?gjrsg i;ég:ﬁ[ﬂg::g::;ﬁ;ﬁ :f:;::gfch japanischer bzw. amerikanischer kompatibel sein +++ AnlaBlich der

Kommentar!” +++ Deutsche Né4-Hard- und Software wird nicht mit

Konferenz war Shigeru Miyamoto zum erstenmal in Deutschland +++

und Zweispieler-Varianten gibt es noch einen $

J g, .l.l.l‘

-
et B
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£

|: Neben Ein-
nt-Modus
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Kurz vor RedaktionsschluB3 erreichten uns die neu-
esten Bilder von LucasArts’ erstem Spiel fir das
Nintendo®*. Wie es scheint, haben sich die Entwick-
ler nach der Electronic Entertainment Expo, die im

Die feilweise recht ausgefallenen Gegner sehen nicht nur

Mai in Los Ange,es sfaﬂfand, noch einmal ordent- toll aus, sie bewegen sich auch sehr realistisch fort
lich ins Zeug gelegt. Shadows of the Empire

scheint sich nicht nur gra-  RORSSEEEY "' -

fisch zu einem der spekta- | s AN
kuldrsten N64-Titel dieses " 4

Jahres zu entwickeln.

.
“ag
ey
»
|

In den groBBangelegten Spielabschnitten
verliert man schnell den Uberblick

Alle Raumschiffe bestehen aus Po:'ygonen,. die mit
aufwendigen Texturen iberarbeitet wurden

Detaillierte
Obijekte wie
diesen Rebel-
len, vermag das
N64 in Echtzeit
zu berechnen

In vielen Stages kann sich der Spieler
vollig frei in seiner Umgebung bewegen

Neben Charakteren aus der Star Wars-
Trilogie sind auch Newcomer dabei

Filmreif: Nach einem fehlgeschlagenen Angriff zerschellt ein
sogenanner ,Snowspeeder’ an einem gigantischen AT-AT

Ein weiteres Jahr lang konnt Ihr an dieser gewohnten Stelle etwas Tolles fiir Ever

Wohnzimmer abgreifen. Virgin macht’s maglich.
Zu gewinnen gibt es ...

... viermal je ein

Die Preisfrage dieses Monats lautet: ,, Auf welchen pelzigen
und possierlichen Kleintieren reitet Earthworm Jim gerne?”
Schreibt die richtige Antwort auf eine Postkarte und schickt sie an: Ertertaott

Einsendeschlufi: 27.10.1996. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter des X-plain Verlages und der Firma Virgin diirfen nicht teilnehmen.



Nach der sensationellen Markteinfihrung des Nintendo® in Japan, warten nun Videospiele-Fans im Land der
unbegrenzten Maglichkeiten auf den US-Release der 64-Bit-Konsole, der auf Sonntag, den 29. September die-
sen Jahres vorverlegt wurde. Angeblich soll es zwischen der japanischen und amerikanischen Ausfihrung der
Konsole keine Software-bedingte Inkompatibilitéit geben. Lediglich ein leicht unterschiedlicher Modulschacht soll,
wie es schon beim Super Nintendo der Fall war, Import-Freaks die Suppe versalzen. Neben Super Mario 64 -

das im Vergleich zur Nippon-Version unter anderem mit mehr Sprachausgabe und einer verbesserten Kame-
rafihrung aufwarten soll - und PilotWings 64 ist das abgedrehte Basketballspektakel NBA Hang Time sowie
die Eishockey-Simulation Wayne Gretzky Hockey (beide Williams) pinktlich zum Konsolen-Release am Start.
Auch weitere Hits lassen nicht lange auf sich warten. Schon im Oktober soll Williams’ rabiate Digi-Priigelei
Mortal Kombat Trilogy (10.10.) sowie die Jetski-Raserei Waverace 64 in den Regalen der Kaufhéuser stehen.

Oktober L

Mortal Kombat Trilogy Williams Entertainment ‘ NlNTEND°64 o o
WaveRace 64 Nintendo =
November ik

Cruis'n USA 64 Nintendo

Killer Instinct Gold Nintendo/Rare

Turok — Dinosaur Hunter Acclaim/Iguana Entertainment

Dezember

TetrisPhere Nintendo/H,O

Star Wars: Shadows of the Empire Nintendo "'Lu(("'Arfs,

Blast Corps Nintendo/Rare

Body Harvest

5 GoldenEye 007
R 7S
F‘

Nintendo/DMA Design

X Nintendo/Rare

-
""""""
‘‘‘‘‘

il R

e Dos langerwar-
tete Mortal Kom-
bat Trilogy war-
2N fet mit einer

d groflen Riege

8 an Fightern auf

Nintendos Jetski-Spektakel zeichnet sich neben anderen
Innovationen durch ausgefallene Streckenfilhrungen aus

T T

ein echter Leckerbissen zu werden

e ——— v a}*.
Auch Body Harvest scheint in grafischer Hinsicht @@2 B Q .», E! g
. . e - | g ; ..

- -
Atmosphdrisch: Die digitalisierten Kémpfer treffen vor finsteren Kampf den Aliens: DMA Designs Ninfendo®*- Hinein in den Sonnenuntergang! WaveRace 64 biefet nicht nur
Hintergrundgrafiken aufeinander Debiit verspricht spannende 3D-Action heile Rennspiel-Action, sondern auch spektakuléire 3D-Grafik



WII.D CHOPPERS N6/

Seta prasentiert einen leckerbissen fir actionorientierte Nintendo*

User. Ahnlich wie bei Kemcos Blade 'n’ Barrel, das wir in

der vorangegangenen Ausgabe vorgestellt haben,

1

handelt es sich bei diesem Ti

um eine explosive
Mischung aus Helikoptersimulation und 3D-

Shooter. In diversen Missionen werden Eure

Fertigkeiten als Kampfpilot getestet. An

Bord eines F'--r-'ﬁ@[nwodernen Hubschrau-  Wild Choppers bietet knallharte 3D-Action. Ohne die
bers verschlagt Euch Wild Choppers in  nétige Portion Taktik kommt |hr jedoch nicht sehr weit

D

verschiedene Szenarien, die von gegneri-
schen Streitkraften unsicher gemacht wer
den. Um der Présenz Eurer Gegner ein schnel
es Ende zu bereiten, ist Ever Helikopter mit viel-
seifigen Waffensystemen ausgeristet. Neben aen obli-
gatorischen 30-mm-Geschiitzen stehen unter anderem zielsu-
chende Raketen zur Vertiigung. Die detaillierte und atemberaubend

schnelle 3D-Grafik soll das Game auch optisch ansprechend machen. \'mler-dn: “Fans missen sich jedoch noch ein

wenig _3.'a!'.~‘di..'|u:‘:€-|': Wild C *"'”"r—‘h wird voraussichtlich im

srsten Quarta

nachsten Jahres als Import erhaltlich sein.

Die vielen verschiedenen Waffensysteme sorgen fir
Abwechslung im Pilotenalltag

REV LIMIT (N64) B aer

Nach der wenig erfolgreichen Schachsimulation Shogi Chess, arbeitet die Software-Fir-
ma Seta an einem neuen S[_:iae. fir Nintendos 64-Bitter. »\uf' dem Super Nintendo hat sich
das japanische Programmierer-Team unter anderem mit aen beiden Exhaust HeatFormel
|-Games einen Namen gemacht, und auch Sefas erstes N64-Projekt ist stark PSlastig.

Unter dem Titel Rev Limit erwartet Nintendo™-User und solche die es noch werden waollen

Rennspektakel. Auf versc \ halsbrecherischen Tracks dirft hr bei

e
nied

Setas H4-Bit-Debiit Eure Fahrkiinste unter Beweis .ar.c:"+=r*. Zu diesem Zweck stehen mehrere

Boliden zur Verfia i

ung, die sich nicht nur duBerlich voneinander unterscheiden. Besonders : “'fr l ?5

& A Tiapad

hinsichtlich wichtiger Faktoren wie beispielsweise die Motorenstarke oder Ku r»-enic:ge lie-

-

gen L.--:is.cil'\e"' den verschiedenen F-.'_w|'-r.::e:_lr_':r-,-'per1, Nachdem |hr Euch auf einer
Teststrecke mit den Wagen vertraut gemacht habt, kénnen zusétzlich zu normalen Renndi-
stanzen sogar optional bis zu finfzig Runden auf ﬁiur‘- abwechslungsreichen Tracks gefah-

ren werden. Grafisch scheint mit Rev Limit ein echter Uberfli ieger am Start zu sein. Zwar

nutzt das Game keine der hoheren

3

Grafische Features wie beispielsweise Light-Source-Shading sollen Setas Ninfendo®-

Aufiésungsstuten, die Nintendos neve Hochgeschwindigkeitsraserei optisch ansprechend machen

N

i

Hardware bietet, an Detailreichtum ist

die rasante 3D-Optik jedoch kaum zu

=

~d
A .
b RS

ibertreffen. Einer genauer Termin fir
den Re

ease wurde zwar noch nicht
bekanntgegeben, Nintendo*-Fans
kénnen sich jedoch voraussichtlich zu

Beginn des kommenden Jahres an Se-

tas High-End-Rennspektakel erfreven.

Rev Limit bietet haarstréubende 3D-Grafik
gepaart mit einem hohen Maf3 an Spielbarkeit

-
At

“
-

: -
CUSERREOCR LN

N

Die Boliden bestehen allesamt aus Polygonen und wurden mit aufwendigen Texturen
be’egr was ihnen ein recht realistisches Aueres verleiht

Dank der Replay-Option kénnt lhr Euch das Rennen
aus verschiedenen Perspektiven zu Gemite fiihren

TOTAL! 10/96




.':En ::'Hujif-‘-:;“"m

Auch Golfein-
Durch Motion-Cap- steiger haben bei
turing wirken die dem relativ un-
Sportler in ihren komplizierten St.
Bewegungsabléu- Andrews eine
fen sehr realistisch faire Chance

WONDER
PROJECT J 2 (N64

Nach dem genialen Lufia I, das wir ebenfalls in dieser Ausgabe vorstellen [siehe S. 52), widmet sich
die jopanische Software-Schmiede Enix ihrem ersten Nintendo™-Game. Wonder Project | 2 ist der Titel
dieses recht japanophilen’ Adventures, bei dem es Eure nicht gerade beneidenswerte Aufgabe ist
einem jungen Roboter menschliche Emotionen bet-
zubringen. Optisch présentiert sich Enix' nevester T
tel eher unspektakular. Die 2D-Crafik ist zwar bunt
und hibsch gezeichnet, daf® das Spiel auf Ninten-
dos 64-BitHardware lauft, merkt man Wonder Pro-
ject | 2 jedocn nicht an. Wie es schon beim knapp
zwei Jahre alten SNESVorgangermodul der Fall
war, wird dieses sogenannte ,Communication-
Adventure’ wohl niemals auferhalb Japans erschei-
nen. Doch auch die ImportFans unter den N64-

\ :_’;[

Usern missen sich noch ein wenig gedulden

der Jahreswende wird Wonder Project | 2 selbst im

L3

. L 3 . land der aufgehenden Sonne nicht in den Regalen
Nicht nur das Charakterdesign, besonders die Thematik $= TR, £ J
macht das Enix-Game zu einem Jopan~om'y-Tifef der Kauthduser stehen.

a2l oo VW e L 1 e - wliF]
Der Vorgénger hat in Japan bis heute eine groBe Wer auf bunte Anime-Grafik steht, kommt bei Wonder
Fangemeinde unter den Super-Nintendo-Usern Project J 2 mit Sicherheit auf seine Kosfen

TOTAL ! 10/96




Panasonic 3DO + Starblade 229.00 DM
Goldstar 3DO + Fifa Soccer 229.00 DM
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dt dt  94.00 dt
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3
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; il - dt * 89.00
. dt  49.00 dt : 2000 N
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Beavis and Butthead dt 39.00 dt . dt
Sk uk  59.00 Goidslar 3D0+Fifa i 229.00 at g
s dt dt* 89.00
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] at Resident Evil dt 84.00 dt
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us 3995 39.00 dt 8900 BGLCIE
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dt  49.00 39.00 : Time Commando
Ladenverkauf, Kein D-80686 Miinchen, Tel. 089/5460300
Versand, Preise variieren versandt.

Munich Software Center ordem S o B M"mm

Thersienstr. 152, 80333 Minchen s 1 9F “ der Anzeige
Tel.: 089/522 787 ndkoster bl 1388

Grillparzerstr. 42, 80675 Minchen - Versandkoster auf Anfrage.
Tel.: 089/470 21 22 ' _ @sse 22 8~ Versandkosten.



THE LOST
VIKINGS 2 (SNES)

In der v orangegangenen Ausgabs 5 im

xanmen eines Llassic-lests unter die ._I.Jr.l'.—: genommen, nun sind
= "‘.a"l'. -~ 5 _— + irndsr ~ . -
die drei wilden Wikir ger erneut unterwegs, um dem gems J€

r das Firc

[ | « | L«
ordern nicht nur gescnickten J[""_'E"_‘..":"_-l mit f.'j!"_-‘.‘['l"

ten zu lehren. Die zahlreichen

tahrlichen
Jump&Run-Ls
Joypad - diverse Knobelele

nigten He

iente ver i_!."l_':‘.-é'_?l" Zl_sd-_" aen ] [JL_I

Praktisch: Jeder der drei Wikinger verfiigt iber eine Nfchf nur die einfallsreichen Stages machen The Lost
besonders ausgepragte Féhigeit Vikings 2 zu etwas Besonderem, auch die Grafik stimmi

den einiges ab: Jeder der Recken zeichnet sich durch

eine ganz bestimmte Fahigkeit aus. Erik kann beispielsweise

o

schnell laufen und hoch springen mhrrJ sich Bar

ang mit Watfen spezialisie

Um die sehr vielseitigen Spielabschnitte zu meistern

5] '...J!Su ein gewisses -'-J"‘.Cih an leamwork vonnoien. I

Gegensatz zu seinem Vorgénger présentiert sich The

ol « -

lost Vikings 2 im zeitgemaben Renderlook. Die level
grafik macht einen genauso vielversprechenden Ein-
druck wie die Animationen der Kampfer. Super-Nin-

tendo-Besitzer mit einem Faible tir Games dieser Art

naben ailen rund zu

Im Laufe ihres Abentevers begegnen die furchtlosen Abenteuer mit den ¢

! rn in der Hauptrolle
Nordméinner den unterschiedlichsten Gegner-Sprifes

kommt voraussichtlicl

CU-ON-PA (N64)

eben TefrisPhear, das im Oktober diesen Jahres in Japan

emcheinen SO| prasentiert T&E Soft das zweite Denkspiel tir
Big Ns 64-Bitter. Cu-On-Pa ist der Titel dieses Games, mit dem

fernéstliche Nintendo*-Besitzer demnéchst ihre kleinen grauen

Zellen trainieren kdnnen. Die ausgefallene Spielidee soll dafiir sorgen, daf3
t es sich bei Cu-On-Pa um ein simples, aber siichtig machendes T&E Softs Cu-On-Pa lange Zeit motiviert

s YOy . s sk fesid WL SRS NI (1 N 15 sl Bl L i i R
Game. Der Spieler stevert einen sechsseitigen Wirfel (ber ein abgeg

Ahnlich wie andere Vertreter dieses Genres, hande

| . £
lie eingetaroten

Felder "lr:-L.'rralisierl -n-efder mussen, was sich je nach Konstruktion eines levels relativ problematisch ges
Technisch s

i | . | | . I |
edoch gut zum Sp Q!UC:’.C.’“{?I'-._’—T-H_ C‘h ein Deutschland-Rele

che Aufmachung paf3t

in Japan kommt T&E

Softs Nintendo™-Debiit dieser Tage aut den Markt.

DIE SCHLUMPFE 2 -
REISEN UM DIE WELT [SNES/CB)

Auch den berihmt-beriichtigien blaven Waldbewo

steht ein neues Abenteuer bevor. Nach
einem glicklicherweise gii"ﬂpiffr_;i‘ ausgegangenen Untall in Pupu Schlumpfs

laboratorium machen sich Schlumpfine und ihr Freund auf, die Splitter eines

magischen Kristalls wieder aufzutreiben, der bei der Explosion in seine Ein-

zelteile zerlegt wurde. leider hat die Sache einen Haken: Die Splitter haben

sich Uber den gesamten Erdball verteilt. Schlumpfine und ihr tapferer Ge-
// fahrte miissen also eine Weltreise antreten. Neben dem
- Nordpol bereisen die beiden Asien, den siidamerika-

nischen Dschungel und Nordamerika. Sogar vor der afri-

t. Infor

grames neuestes Werk strotzt nur so vor bunten Gra-

o)

kanischen Wildnis machen die beiden nicht ha

fiken, lustigen Animationen und unterhalisamen Knobeleinlo-
gen. Eines steht fest: Super-Nintendo-Besitzer und GG’r':e-BO'\_,-chs
/L‘* diifen sich auf ein GuBerst schlumpfiges Jump&Run-Abenteuer

gefaldt machen, das in diesen Tagen in den Handel kommt.

TOTAL! 10/96




Ankauf & Verkauf
wrineALB. GAMES =53
Sa 12-15 Uhr il ) und Geraten

Andreas Bender

»ALLES MUfS RAUS!”

ActionReplay ......... 89,95 GOOT TO0P « « a4 wsw wiais § dt 39,95 Mickey Mania ......... 69,95 Super BC T o R o 49 95 *
Universal-Adapter ,FIRE" .dt 49,95 Gods dt 1995 * Magical Quest . ........ dt 49,95 * : 5 19,95 ¢
Aero the AcroBat ...... dt 39,95 * Ghengls Bhanilli: ssn s s us: 99,95 * MagicBoy . ...ce0 e gt 39,85 . Supor Punch L in m e dt 39,95 *
Animaniacs . .......... dt 49,95 * Gemfire ............. us 9995 * MegaManX .......... dt 69,95 * SpaceAce ........... dt 29,95 *
Aladdin . . ............ dt 59,95 * HomeAlone .......... dt 49,95 * Maximum Carnage ...... dt 59,95 ul Blaz s 19,95 *
Axelay s 19,95 HYDEr ZONB ..« v on s «ex 0t 29,95 % Michael Jordan! . ... «. . ¢ dt 49,95 * Super Turrican ......... dt 39,95 *
Art of Fighting ......... ys: 29,95 ¥ HUMANS .+ <o v vow s dt 59,95 MESINERZ, oo s s soinss & dt 39,95 * StuntRacerFX ........ dt 39,95 *
Asterix & Obelix . ....... dt 109,95 Harleys H. Adventure ... .us 29,95 * Magic Sword ) 19,95 * SpankysQuest ........ dt 39,95 *
AXellaY i sen sen v s dt 39,95 * Harleys H. Adventure ... .dt 39,95 * Magical Quest s 19,95 * Super Air Diver ........ dt 39,95 *
AnotherWorld . ........ dt 49,95 * Hebereke Popoitto . ... .. dt 59,95 . Micro Machinesll ...... dt 6995 * StarWing ............ dt 39 95 i
Asterix .............. dt 39,95 ¥ HuUlk. ... «es e oo dt 39,95 Mech Warrior . ........ dt 89,95 * Skilljagge ; *
Addams Family ........ dt 39,95 * |llusion of Time ........dt109,95 . Mystic Quest .......... gt 69,95 % SUPBIMAN i s e im s dt 49 g5/
Batman Forever . ....... dt 59,95 Justice League .. ...... dt 69,95 NCAA Ba ) Is 1995 * Tetris & Dr. Mario ...... dt 69,95
Breath of Firell ....... dt 149,95 Joe&Maclll ......... dt 89,95 Out to Lunch .......... dt 29,95 * The Hunt for Red October .dt 69,95 *
Battlelords . .......... dt 39,95 * JurrasicPark .......... dt 4995 % Qutlander .. ... . 0.0 gt 3088 oSl s vss spen e onle dat 79,95 .
Battlelords vs. D. Dragon .dt 39,95 * Kirbys Ghost Trap ...... dt 69,95 NBA Give 'nGo ........ gt 6995 '% MazMania .5 v sius iins dt 39,95 *
Bill L. C. Baskettball ....us 29,95 * Konig der Lowen ....... dt 69,95 * NBA Basketball ........ us 39,85 * Terminatorll .......... dt 39,95 *
Brawl Brothers ........ dt 39,95 * King of Dragons ....... dt 59,95 * NBA Showdown ........ s 39,95 * TIMeSHD v cv ewis s dt 29,95 *
Batman Returns . ...... dt 39,95 * Knights of the Round ... .dt 59,95 * Nigel Mansell Indy Car .. .dt 79,95 * 1y ' 19 .
Big Sky Troopers ....... dt 29,95 * Lord of Darkness . ...... dt 39,95 * Parodius p 19,95 * he King of Rally 19
Brangishi . i sisu v sl us 89,95 * Last Action Hero ....... dt 39,95 Pinball Fantasies .. ... .. dt 39,95 * TUDETOONS & iuwi viass vars dt 59,95 .
Chrono Trigger ........ us149,95 * Lothar Matthaus ....... dt 3995 * Pop‘niwinbeel .......dt 39,95 * TinyToons ......+. 00 dt 39,95 *
Cybernator ........... dt 39,95 Legend : s 19,95 * Pop ‘n Twinbee Il ....... dt 49,95 % Tay Story . ... «i- »an ses dt 149,95
Claymates ........... dt 29,95 Lethal Weapon ........ dt 39,95 * PrehistorcMan ........ dt 49,95 Urban Strike .......... dt 69,95 *
Captain America ....... dt 29,95 * lordoftheRings ....... 79,95 * PowerDrve .......... 59,95 Untitally o« o qios sions s 49,95 *
LI EFER B (inkl. Universal Adapter / lauft auf allen dt. Konsolen) 149 95
Champ. World Soccer . .. .dt 39,95 * Lufiall .............. us149,95 Push Ov 3 19,95 VBN .o i areh 39,95 *#
Chuck Rock . A8 18,98 * Llemmings . oo sivi oo 5o dt 49,95 * Princeof Persia . . .s .. i dt 49,95 * Val d'Isere Championship .dt 39,95 *
CoolWorld ... s an e us 29,95 * Mickey & Minnie M. Circ. dt 89,95 PIOR . s s v o e dt 39,95 * Nirtual'Bart .. ... v s dt 39,95 #
Darius Twin . . op 19,95 * PEA Tour Goit ... «u v s gt 7995 % WHIGUNS &0 655 waci e dt 49,95 *
no Dudes Jp 19,95 *# Power Rangers ........ dt 39,95 * World League Baskettball .dt 39,95 *#
Dschungelbuch ........ dt 69,95 Ab 28 sep' Phalanx ............. dt 29,95 * World Cup Striker ...... dt 39,95 *
Demolition Man . ....... dt 49,95 Rock'n Roll Racing . . . ... us 29,95 * c1r|:) Speed .......... dt 29,95 *
BUtly Bugle: . uu oo s o dt 49,95 * Robotrek: ... ves siie i e us129,95 . oes 5 19,96 *
Daze before Christmas .. .dt 39,95 * RASE DRV v wave wwa s i dt 49,95 * ng Commdnder ...... us 29,95 *
Donkey Kong C. I ....... dt 69,95 * -m Road Riot 4WD ........ dt 49,95 * Warp Spet 5 19,95 *
Donkey Kong C. Il ...... dt 119,95 REMPArt = cois oo siais o U ‘2995, % Zeldf suivni va s slew dt 69,95
Dragons Liar . ......... dt 49,95 * | I Run Sbaer ........... gt ‘8995 ¥ ZEIR b 2w a s SR dat 59,95 *
Dark Water ........... dt 49,95 * Raiden OB M Z00] . b s ke e dt 39,95 *
Earthworm Jim ........ dt 69,95 * Der Vldeosplel Laden Rise of the Robots . . . . .. dt 3995 * ZombieS . . «v - wie o v sias gt 3990 *
g Edono jp 19,95 * Secretof Mana . ....... dt 109,95 . YogiBear's ........... dt 39,95 *
BISELOI0 o s iiesnn i ia dt 39 95 * 1 " Super Mario Kart . ... ... dt 69,95 Yoshi’s Gookie: i« ol s ai dt 29,95 *
8 FZero ey as e s gD 1B.06 m L beCk| Super Mario World Il . ...dt 99,95  Young Merlin .......... dl 69,95
% Flintstones ........... dt 59,95 * Super Mario All Stars ... .dt 69,95 XAAON oo aeisiaaia diu aiud 49,95
8- Fatal Bury oo mibin 2om s dt 29,95 * Lndbrareie lbbnanbasicion Super Mario All Stars . .. .dt 49,95 * ;
I SR 3 e
PRl 9995 A GamesThestore sk oot s NEUH bEl'l,,-fE[N
S "George F. KO Boxing ... 4t 6095 » | Moislinger Allee 40a © 23558 Lubeck BgeSiae i v L. dt 39,95 * PO R R SR 0
Super Off Road ........ dt 39,95 * Donkey Konglll ....... dt call
Soccer Shootout ....... dt 39,95 * Donald in Maui Mallard . .dt 139,95
= Spider-Man & X-Man ....dt 2995 ¥ Incanation ........... dt call
Star Trek Next Generation .dt 83,95 * Lufia .........0c00.. dt call
o ,w_,,.,._.‘.m.---lw K 0 n a m I Super Ghouls'n Ghosts . .dt 29,95 * Lost Vikingsll ........ dt 139,95
SOUIBEEOY v voos v ves dt 69,95 * Marvel Super Heroes . . . .dt call
Infra rOt‘JOY pad [P dt 69,95 * Mohawk .. ........... dt call
( N ES / SN ES) SBORY e o wan dt 39,95 * Prince of Persiall ...... dt call
QUGS B . e Rb dt 39,95 * Schlimpfe2 .......... dt 139,95
Star Wing us 1995 * Spioll « cocsnnnvanis dt 129,95

! us 1995 = Super Street Fighter Alphadt call

Street Fighter Il . ....... dt 29,95 * Tetris Attack ......... dt call
Super Meteorit ........ dt 69,95 * Terranigma ........... dt 119,95
9 Super Hockex ......... dt 39,95 * Mission Impossible ..... dt 129,95

’ SRR s s e e dt 4995 * WinterGold .......... dt call
Super Birdie Rush | 19,95 *# WOIMID i sis s oo wnian dt139.95

« SPIELE MIT *' SIND GEBRAUCHTE SPIELE MIT VERPACKUNG UND ANLEITUNG!

Annahmeverweigerer, der von uns gelieferten Waren, berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit DM 20,-, Versand erfolgt im Sicherheitskarton!!!
Unser Recht auf Erfilllung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberdhrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen. Lieferbedingungen: Porto DM 6,95 + NN

Phone: 0451 - 871 75 55

A.B. Games * Moislinger Allee 40a ° 23558 Lubeck ¢ Nur Versand

Ab 300.- DM portofrei * Druckfehler, Preisanderungen und Irrtumer vorbehalten ¢ Keine Haftung fur Kompatibilitat
Auch Handler willkommen! Fax: O451 - 8717565




'I'E'I'RIS ATTACK »(SNES)

Tetris

vver ken es 1as .__.__, ale ||;_ ‘erg uaen -: (

manchem Game-Boy-Besitze

Nintendo aut dem hau: seigenen | 6-Bitter an, der eicht angestaubten Grilbe-

schlaflose Nachte bereitete¢ Nun schickt ‘

el neues leben -'--_-|'|,--'|_.:}'.:1!_|'._'}|=_zr. Tetris Attack ist der Titel

das Alexej Patschitnows Geniestreich nur

Je mit einer R-",".?"Ii"? neuer b ausiel-

' Jseile in den unteren Bild é
ieren mufB. Neben finf recht unterschiedli- .;‘,L_":."‘ '
ayer-Modi bietet das - *POINTA

tsame : iE e
LCU‘L

chen Single-

Game zwei dulbderst unterha

ispieler-Simultanoptionen, mit deren

Hilte Ihr Eure Knobelkiinste mit einem
Freund messen konnt
m Gegensatz zum Original prasentiert

sich Tefris Aftack in einem grafisch an-

nden Gewand. Neben Yoshi und Bowser

sich diverse andere bekannte Charaktere aus dem
Jump&Run Yoshi's Island die Ehre. Aber auch zah

Innovationen wie beispielsweise die unzahligen Bonusge-

rf.'('}‘;.

:.'_u'_." nic ht nur

genstdnde machen Tefris Attack zu einem Titel,

Besonders fiir Knobelfreunde interessant: Tetris Attack fallt durch die fur Genre-Freaks inte

aufgepeppte Spielidee und gelungene Grafik positiv auf

s ol Tk
2$5ANT 151,

BATTLEZONE &
BREAKOUT (GB)

| . ™
Nachdem Game-Boy-Usern beschert wurde, prasentis n TeHQ zwe

-'1"rj-.,F'..-;«,‘i-_:l_.-L-L.- Automaten-Titel aut einem Modul. Breakout basiert aut einer uralter Pv| '._!i'..-'
inter anderem in dem kirzlich erschienenen Kirby's Block Ball ein Revival feierte. Unter Zuhilfenah-

en SchlGgers

mul) ei

Auf dem kleinen Bildschirm von Nintendos Handheld
wird das Panzerspektakel ab und zu recht uniibersichtlich
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Computerspiel-Veteranen werden sich mit Sicherheit an das
uralte Arkanoid erinnern, an das Breakout stark erinnert

In den spéteren Stages kommen aufgrund des knacki-
dank der gen Schwierigkeitsgrades auch Profis ins Schwitzen

Die unausgefiillte Vektorgrafik ist zwar nicht mehr ganz
zeitgemdB, Battlezone macht jedoch einen Heidenspal3
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Nintendo*-Video

Das Nintendo®-Video von Euch ist ab-

solut ,TOTAL! Genial”! Einfach super

ich kann es kaum noch erwarten, bis

das N64 hier in Deutschland erscheint!
Claus Férst, Flintbek

2. Werden Earthbound und
er jemals als PAl-Versionen erscheinen?
Ingo Schwarz, Worms

TOTAL! antwortet:

|. DaB es bei Dir einwandfrei léuft, ha-
ben wir fatsachlich noch nicht gewuft!
Dab) Super Mario RPG unter gewisser
Voraussetzungen auf deutschen Sup:
Nintendos lauft, haben wir bereits in der
leserpost in Ausgabe 7/96 geschrie-
ben. Ob das nun o;f oii:: PAL-Gerdte ab
Bavjahr 1994 zutrifft, kénnen wir je-
doch nicht sagen.

Es soll auch einen Trick geben, das Spie
zum laufen zu bringen, wenn sich an-
fangs nur ein schwarzer Bildschirm zeigt:
Modul und Fire-Adapter ins Super NES
stecken, Gerét einschalten, Netzstecker
fach phantastisch aus — viel besser als ziehen, 5 bis 10 Sekunden warten ur‘.-d
auf den Bildern bei Euch im Heft. Wer- wieder einstecken. Doch auch wenn Su

Mk! det |hr in Zukunft fter Videos von Spie Pirik T | Q fispak - per Mario RPG dann antangs problem
’ I raftrik 1efzel aus Sonolershausen hat bereifs
: L., lsi bnng&t—n? e . elzel au olersnausen hat bere i

Nintendos 64-Bitter ist die genialste
Erindung seit der Existenz der elekiro:
nischen Unterha iltung. Anfangs wollte ich
mir die Wunderkonsole aus verschie
denen Griinden (zu feuer, nicht gut
efc.) gar nicht zulegen, aber Eure Be-
richte und Euer lewr do*Video haben
mich vollends Uberzeugt. Waaaahn-
sinnl!!!

Mirko lemme, Gelsenkirchen

Auch CJudao Kohlhoff aus Béhnen
zahlt offenbar zu den Mana-Fans

Ever Nintendo*-Video ist einfach ge
nial, vor allem Super Mario 64 sieht ein-

los lauft, kann das Spiel nach dem zwei-

Sascha Steinfeld, Bietigheim die | 6/2001. In fint Jahren soll es fen Endgegner abstiirtizen, wobei séimt

Nach einigen Verzégerungen ist es wirklich erst Teil 21 von Mega Man geben?  |iche 5[“ stéinde geléscht werden.
nun endlich fertiggestellt, unser Nin-  TOTAL! antwortet: 2. Beide Titel waren einmal als méglicher
tendo®*-Abo-Video. Bereits nach we- Derzeit ertholen wir uns noch von den Strapazen der ersten Pro- PAl-Release im Gespréich, beide Umsetzungen wurden je-
nigen Tagen erhielten wir die er- duktion. Denn wir r.1.‘1_|1.)1le" doch mehr technische Pr'-;mlia"'|_e met- doch wieder zu den Akten gelegt

S stern, als wir urspriin glich mge nommen hatten. Konkrete Pla-
sten, durchweg positiven Kommen- ne gibt es derzeit zwar noch nicht, aber irgendwann wird es
tare. Apropos N64: Da wir un-  sicherlich eine Fortsetzung geben . RPG-Corner
glaublich viele Einsendungen fiir die Kénnt |hr nicht einen Spieleberater fiir Lufia Il abdrucken (wie

bei Breath of Fire )2 Herman, Kaisersiautern

GameZone-N64-Competition erhal-
ten haben, werden wir noch ein paar
,Trostpreise’ verlosen. Doch dazu
kommenden Monat mehr.

TOTAL! antwortet:

Lufia wird von Nintendo in Deutschland zusammen mit einem
pieleberater erscheinen, daher lohnt sich die Mihe fir uns
kaum. Falls der allerdings so oberfléichlich wie bei Secret of Ever
more ausfallt, werden wir die fehlenden Infos nachreichen
Wer bereits die ImportVersion von Lufia Il spielt und nicht wei-
erkommt, sollte sich in der Zwischenzeit vertrauensvoll an un:
sere Helpline wenden

Solltet lhr Kritik oder Anregungen
zur TOTAL! haben oder Eure Mei-
nung zu bestimmten Themen GuBern
wollen, dann nichts wie her mit Eu-
ren Briefen, Postkarten, Zeichnun-
gen & Fotos! Und natiirlich versu-
chen wir wie immer, moglichst viele
Eurer Fragen auf diesen Seiten zu
beantworten. Unsere Adresse lautet:

Fir SNES soll ein Zeldadhnlich ame namens Jer

erscheinen. Was wilt |hr dariiber?

2. Was bedeutet eigentlich das ':‘ in der &4er Version von
'. | 11 .

LA Korfe
| 1M

3. Am J\_hut des Spiels Mr. Nutz heibt es, es géb

derse }: n mit dem kleinen N ¢ j-" H'ﬂ \_,f_\_,‘(}' schon etwas in
1
&

A
aer Mach r.-,‘.

Fadi E-Majzoub, Stuttgart

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

LESERSPIEGEL

T 33

Auch wenn lhr Euren Brief nicht auf
diesen Seiten wiederfindet, kénnt
Ihr sicher sein, daBB wir alle Briefe le- Kénnte fast aus Earthworm Jim stammen, das Night Monster

T R,

ntey Ll o s

sen und versuchen, Eure Anregungen von Andras Baliké aus Ungam (l]. Wachst der Zwerg ei-
und Kﬂ'ﬁk in den kommenden Auvus- gen tlich noch, oder bleibt der so \.\-'.".'T.Z’.fgg

gaben zu beriicksichtigen.  (kdh)

Super Mario RPG
W lch habe mir die USVersion von Super Mario RPG gekauft. Ob-

wohl ich keine amerikanische Konsole besitze  sondern nur ek
nen Fire-Adapter, funktioniert es einwanc H ei. Der Handler, bei

dem ich es mir gekauft habe, hatte mir noch vor dem Kauf ge-
Fitdens allee 41 sagt, daf® man es ohne Probleme mit A dapter spielen kann,

12065 Hamb
“a wenn man

a) den Fire-Adapter besitzt.
b) das PAL-SNES nach dem heutigen Stand nicht dlter als 2 1/2

Dt"’ II‘\L.-Hﬁ.r\f'J.H"::‘ bnr-'EI ._.l.u?Sf_.hJG\L_J stammt Janre sein donr [BCU"’]' ra |;::—.~ |.J"Igl;‘"(:]h‘ ab ] |QO_’1 }.
von Tom Fronmader, Augustusburg Habt ihr davon gewuBt?

eserbrietfe TOTAL! 10/96
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TOTAL! 7 und 8/96

Virgin 7/96

Andreas Moser, Emmering; David Seray, Berlin;
Fatih Tosunlu, Offenbach; Ronald Salert, Herne

Virgin 8/96
Anja Koors, Bremen; Tahar Bakhich, Duisburg;
Ines Schediwy, Garbsen; Manuel Birlo, Rheinberg

GameZone-Competition

Der gliickliche Gewinner des japanischen
Nintendo™ (der sich wirklich gliicklich schatzen
kann, bei iiber 7.000 Einsendungen!!l), heiBt:

Hans Hofmann, Gudensberg

Herzlichen Gliickwunsch!

1. Terranigma ist ein Action-Adventure von Enix,
dem neben Square renommiertesten Rollenspiel-Her-
steller in Japan. Das bedeutendste Werk von Enix ist
die sechsteilige Dragon QuestSaga. Hierzulande
sind von Enix zum Beispiel lllusion of Time, Soul Bla-
zer und Actraiser erschienen.

Das Original kam in Japan bereits im Oktober 1995
unter dem Titel Tenchi Souzou auf den Markt, kom-
menden Monat soll die komplett eingedeutschte Ver-
sion auch bei uns zu haben sein.

2. Ganz klar, Reza natiirlich!

3. Nein. Ein zweiter Teil war geplant, ist aber man-
gels Erfolg des ersten Teils nie erschienen.

mpleftidsung zu

Macht doch mal eine K J & S8ch
Mana 2! Jom Rojewski, Géttingen

TOTAL! antwortet:

Offenbar haben sich viele Secret of Mana 2/Seiken
Densetsu 3 gekauft und stecken nun in den japani-
schen Textwisten fest. Jedentalls gingen in den ver-
gangenen Wochen eine ganze Reihe Komplettlc-
sungsgesuche bei uns ein. (Ein ,Wir haben es jo gleich
gesagt!” kénnen wir uns an dieser Stelle nicht ganz
verkneifen ...) Kurz vor RedaktionsschluB dieser Aus-
gabe haben wir eine 20seitige Lésung von Maik Mar-
tin aus Meerane erhalten. Die missen wir allerdings
noch ein wenig testen und aus den vielen Freiwilligen
jemanden von uns auswahlen, der den Text abtippt.
Sobald dies erledigt ist, starten wir damit — voraus-
sichtlich in der kommenden Ausgabe.

TOTAL!-Sonderheft 2?
Am 30.8. ist ja das dritte TOTAL-Sonderheft er-
schienen. Der erste Sonderband war ja 1994 das
Mario-Special 1. Meine Frage ist nun, welches war
Band 2 und kann man ihn noch nachbestellen? Es soll-
te doch ein Mario Band 2 erscheinen, den habe ich
aber noch nie gesehen.

Detlef Schober, Berlin

TOTAL! antwortet:

Das Sonderheft heifst 3/96, da es im dritten Quar-
tal @6 erschienen ist. Es handelt sich also nicht um den
dritten Sonderband. Das zweite Mario-Special ist

Wir gehen mal davon aus, daf} Alexander Seidel

aus Lendersdorf ein groBBer Fan von Capcoms Breath
of Fire Il ist. Aber das ist, wie gesagt, nur eine
Vermutung von uns

nie erschienen, die Super Mario All-Stars — The Llost
levelsKarten haben wir in TOTALI 6 und 7 /94 abge-
druckt. AuBerdem gab es Mitte ‘95 noch zwei Son-
derhefte (SNES- bzw. Game-Boy-Tips&Tricks), die al-
lerdings nicht mehr erhaltlich sind.

Nintendo®

lch wollte Euch mit diesem Brief beweisen, daf} ich nie
aufgeben werde, in der TOTAL! meinen Leserbrief wie-
derzufinden. Vielleicht schoffe ich es jo mit diesem
Brief. Ich freue mich immer, etwas iiber das N64 zu le-
sen. Aber ich werde bestimmt nie das Né4 in meinen
Hdanden halten kénnen, weil meine Mutter etwas da-
gegen hat. Und das alles nur, weil ich schon NES,
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Ugur Ister aus UnterschleiBheim hat ihn entdeckt:
Nicht Luigi, sondern Super Mitch 64 ist in dem neu-
sten Mario-Abenteuer versteckt!

TOTAL! 10/96

SNES, GB und den Atari 800 XL habe. Dabei wére ich
doch bereit, ein System zu verkaufen. Also ist meine eirr
zige Chance Euer Quiz.

1. Warum kostet das Né4 sc
ein Grund fir Mom|2

3. Wird NBA Hang Time fir das Né64 im Stil von
NBA Jam T.E. oder NBA live sein2

4. Wird es noch einen Nachtolger der Zelda-Serie ge-
bend

5. Ist Super Mario 64 ein Jump&Run oder ein Action-Ad-
venture? Alexander Liebing, Chemnitz

viel lwahrscheinlich auch

TOTAL! antwortet:
1. Well eine Menge High-Tech in dem Geréit steckt. Ein
mit 97 MHz getakteter 64-Bit-Prozessor ist nun mal

Hallo, Christin (Lange aus Erfurt], wir hoffen, Du bist

jetzt nicht todtraurig’, daf3 wir [noch) nicht alle fiinf

Zeichnungen abdrucken konnten, sondern nur der
Chefin’ die Ehre zuteil werden liefen

nicht so billig zu produzieren, wie der mit 3,6 MHz ge-
taktete 16-BitProzessor im SNES. Von dem speziellen
Grafik-Chip, dessen Technik auf der sogenannten Rea-
lity Engine der mindestens 25.000 $ teuren Silicon- Gra-
phics-Grafikcomputer basiert, einmal ganz abgesehen.
Man darf nicht vergessen, dafd Segas Saturn zum Start
vor einem Jahr noch stolze 749 DM kostete, Sonys
PlayStation 599 DM. Mitlerweile sind die Preise der bei-
den Gerdte auf 449 bzw. 399 Mark gefallen. Also ist
wohl auch beim Preis des Nintendo®™ noch nicht das letz
te Wort gesprochen.

2. NBA Hang Time ist der Nachfolger von NBA jom T.E.
Es ist also ein 2-on-2-Basketballspiel mit allen 29 NBA-
Teams und natiirlich einer ganzen Reihe spektakularer
SpeciakMoves’ (inklusive des beliebten ,on fire”).

3. The legend of Zelda 64 soll ja bekanntlich Ende
1997 fiir das N64 erscheinen. Fiir SNES und Game Boy
sind zur Zeit keine weiteren Zelda-Spiele angekiindigt.
4. Super Mario 64 sprengt ein wenig die etablierten
Genre-Grenzen. Prinzipiell ist Mario natirlich ein
Jump&Run, allerdings gibt es auch zahlreiche Rétsel
und Adventure-Elemente, die entfernt an Zelda erinnemn.

Eurovision

.. Kénnet Ihr nicht ein Faxgerét fir die Wettbewerbe ein-
richten? Denn wenn man in der Schweiz oder Osterreich
wohnt, fallen nach einiger Zeit die Portokosten ziemlich
hoch aus.

2. Kénnen leser aus dem Ausland Uberhaupt bei den
Wettbewerben gewinnen? Da die Zustellung der Preise

eserbrie

e
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Das Dankeschon an alle
TOTAL!-Abonnenten

HOLT

EUCH DAS
GENIALE
NINTENDO*-

VIDEO!

Der sensationelle Erfolg in Japan hat es
bewiesen: Die Spiele des Nintendo®* stellen
alles bisher dagewesene in den Schatten. Alle
/ - Welt will Super Mario 64 und Co. sehen -
TOTAL! gibt Euch die Gelegenheit dazu!

Abo-Aktion

r
Jedem, der jetzt TOTAL! fir zwolf Monate abonniert,
\ N schenken wir ein brandheif3es
» Nintendo®-VHS-Video!



Nintendos neue 64-Bit-Konsole erscheint in den
USA erst am 29. September 1996. Ein Versffent-
lichungstermin fir Europa bzw. Deutschland ist
immer noch nicht bekannt.

lhr habt die einmalige Méglichkeit, die abso- [T R g 1011 ] " R
luten Highlights der ersten beiden N*“-Spiele
zu Hause anschauen zu kénnen — und das
noch bevor die erste Konsole in den USA oder
in Europa offiziell iber den Ladentisch geht.
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Infos zum Video

Das 30minitige VHS-Video Gearanties Die Inhalte des Videos wurden
zeigt Euch die genialen von den Spieleprofis Eurer TOTAL!-Redaktion aus-
Welten von Super Mario 64  gewdahlt — wir présentieren Euch ausschlief3lich
(Infos ab Seite 32) und ent-  die Highlights der kommenden Né4-Superhits!
fihrt Euch mit PilotWings

64 (S. 26) in die Lisfte. > Abokarte ausfullen
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an den Gewinner im Ausland ja teurer als in Deutsch-
land sind? Thomas Fassler, CH—St. Gallen

TOTAL! antwortet:

1. Unsere FaxNummer findest Du im Impressum. Faxe
nehmen ebenso gleichberechtigt an Verlosungen feil wie
Postkarten, Briefe usw.

2. Wenn Du Dir allein die Gewinner der TOTALI-Ge-
burtstags-Competition in Ausgabe 9/96 anschaust,
wirst Du dort eine ganze Reihe von Gewinnern aus
Osterreich und der Schweiz entdecken. VWegen der Por-
tokosten wird niemand benachteiligt.

Spdarliches Lob
Inr werdet ja nicht gerade mit Lob berhauft — wie ich
finde, véllig zu Unrecht. Na ja, einer muf ja mal den
Anfang machen! ... Ich finde, dafd TOTAL eine der be-
sten Videospielzeitschrifien ist, die es in Deutschland gibt.
Ein grofes Lob auch an die Redaktion, die jedoch in
letzter Zeit etwas in den Né4Rausch gefallen sind. Schor
del Zum SchiuB noch drei Worte: Macht weiter sol
Marco Ratajczak, Niimberg

TOTAL! antwortet:

Uber mangelndes Lob kénnen wir uns wirklich nicht be-
klagen. Wir kiirzen dies beim Abdruck der Leserbriefe
nur in der Regel heraus, weil es fir die anderen Leser /-
innen auf Daver sicherlich nicht von gesteigertlem In-
teresse ist, wie gut uns die anderen finden. (Was natiir
lich nicht bedeuten soll, daf Ihr das in Euren Briefen in
Zukunft weglassen sollt — wir freuen uns immer dariiber,
zu erfahren, daf® Euch unsere Arbeit gefdllt.) Und iber-
haupt: nur eine der besten? Also, da erhalten wir in der
Regel aber enthusiastischere Kommentare ...

Eine Frage hétten wir allerdings noch: Bezieht sich das
,Macht weiter sol” auf den Né4-Rausch ...2

NTSC-Konsole
1. Wenn ich mir ein US-SNES kaufen wiirde, wiirde es
hier in Deutschland funktionieren? Denn wenn dem so
ist, wiirde ich mir Super Mario RPG kaufen.
2. Ist Mystic Quest legend nicht ein Teil der Final Fan-
fasySerie?
3. Kénntet ihr nicht mal einen kleinen Report iiber all die
finf Goemon/Mystical NinjaSpiele machen?

Paul lelwic, Geesthacht

TOTAL! antwortet:

1. Klassische Frage, klassische Antwort: Du benétigst
einen Spannungswandler [von 220 auf 110 Volt) - den
gibt es im Elektroladen oder beim Importhandler. AuBer-
dem, falls Du keinen NTSC+auglichen MultinormFern-
seher hast und auch nicht mit schwarzweiBem Bild
vorlieb nehmen willst, benétigst Du entweder ein RGB-

Kabel und einen RGB-auglichen Fernseher, oder einen
NTSC/PAL-Konverer fir das Bildsignal.

A TR
A
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Patrik Tetzel aus Sondershausen héte uns beinahe den Kopf gekostet! Denn unsere Kolleginnen aus der Grafik haben
Redakteure schon aus geringfiigigeren Griinden gevierteilt als wegen der Frage: ,Kénniet ibr diese DinA2-Zeichnung
scannen?”, Der/dlie Ndchste mit einer so grofien Zeichnung muB3 sie den Damen persénlich ibergeben!

2. Nein. Das SNES-Spiel Mystic Quest ist zwar auch
unter dem Titel Final Fantasy Mystic Quest bekannt, al-
lerdings ist dies nur auf die fixe Idee amerikanischer Mar
keting-Strategen zurlickzufiihren. Das Spiel wurde von
Square of America eniwickelt und hat nichts mit dem Rol
lenspiel-Epos der japanischen Kollegen zu tun.

Das Game-Boy-Spiel schlieBlich ist, wie wir schon hau-
figer erwdahnten, der Vorgénger von Secret of Mana.
3. Teil 1, 3 und 5 von Konamis japanischer Kult-Serie
haben wir in der Vergangenheit vorgestellt bzw. gete-
stet. Teil 2 und 4 Ghneln sfark dem dritten. Sobald es
ein Goemon-Spiel mal wieder offiziell nach Deutschland
schafft, werden wir sicherlich die Vergangenheit von Kid
Ying und Dr. Yang eingehender durchleuchten.

Donkey Kong fiir N64
1. Wit Ihr schon genaueres zu Donkey Kong 64 und
Rave Racer?
2. In welcher Ausgabe wollt ihr Super Mario 64 und
PilotWings &4 testen?

Lars Heinrich, Gossa

1. Bislang haben weder Rare noch Nintendo offiziell
bestatigt, dafd Donkey Kong 64 in der Mache ist. Al
lerdings gibt es auch keine gegenteiligen Behauptungen.
Vermutlich wird es vor 1997 nichts Neves zu diesem
Thema geben. Vor einiger Zeit hief es zwar, Namco

g‘,&

Konamis Pop 'n TwinBee-Truppe (TwinBee, WinBee und GwinBee) von Fadi
E-Majzoub | Fantastische’ Griile nach Stutigart!)

wolle Rave Racer fir N64 umsetzen, allerdings war es
in letzter Zeit recht still um diesen Titel. Setas Rev Limit
[siche News) scheint aber offensichtlich im Hinblick auf
Namcos Vorzeige-Rennspiel designt worden zu sein.
2. Wir werden die beiden Spiele testen, sobald sie of-
fiziell in Deutschland erscheinen.

Sailor Moon

lch bin ein sehr grofer Fan von der ZDF-Serie Sailor

Moon und natiirlich auch von Eurer Zeitung. In Eurem

Bericht iiber Sailor Moon (TOTAL! 6/96) habt Ihr im-

mer verglichen mit Fans der TV-Serie, und auch immer

von der Serie geschrieben. Kennt lhr die etwa?
Christin Lange

TOTAL! antwortet:

Wenn Sailor Moon Freitag nachmittags im Fernsehen
lauft (bzw. lief), fangen wir zwar normalerweise erst an
zu arbeiten, aber wozu gibt es Videorekordere Man ist
ja schon dankbar, wenn mal etwas Anime-artiges im
deutschen Fernsehen lauft. Aber um ehrlich zu sein: Ex-
perten in Sachen SailorKriegerinnen sind wir nicht ge-
rade — Captain Future entspricht eher unserer Alters-
gruppe (Kennt das noch jemand?). Wir kénnten jedoch
als Info noch beistevern, dab es in Japan 46 Folgen gibt
und die Namen in Deutschland gedndert wurden.
Bunny hért im Original z. B. auf den Namen Serena.

Der enthusiastische Nintendo-Fan
stammt von Manuel Steinbrink, Berlin

Neues von Stamm-Kiinstlerin Yvonne
Poslon aus lobbach!



Ich habe gelesen ...

1. Warum schreibt die Zeitschrift Xxooox Xxxxx, daf der
neue, kleinere Game Boy mit kleineren Modulen Iauft
und man einen Adapter fir normale GB-Spiele benétigte
2. Kénnt Ihr Euer Register nicht alle drei bis vier Monate
bringen? Bjérn Baramski, KaarstBlitigen

TOTAL! antwortet:

1. Wir kénnen uns eigentlich nicht vorstellen, daf un-
sere Mitbewerber das geschrieben haben. Das ist
némlich vélliger Unsinn, selbstverstandlich nutzt der
Game Boy Pocket normale Module ohne Adapter.

Das Gerdt ist zwar um 30 % kleiner als der herkémm:-

Llaufwerk, sondern ein Disk Drive mit 64 Mega-
byte Kapazitdt sein soll) geniigend Speicher-
platz fir ihre Art von Spielen biefet. Dies ist,
wie gesagt, die offizielle Variante. Der wirkliche
Grund, so wird allgemein vermutet, ist jedoch ein
anderer. Denn es ist zwar richtig, dab Final Fan-
tasy Vil in der Form, wie es momentan fir die Play-
Station entwickelt wird, auf Modulbasis nicht
machbar ist (Das Spiel wird zwei, vielleicht sogar
drei CDs filllen.). VWenn Square jedoch nicht tor-
nenweise gerenderte, vorberechnete Hinter-
grundgrafiken nutzen wiirde, sondern in punkio
Grafik einen anderen Weg einschlagen wiir-

de, wdren die Module des N64 kein
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lamberti Maz’ Mathias hat uns noch einmal auf unseren Fauxpas
mit Ryu und Katt (Natiirlich nicht aus Chrono Trigger, sorryl) hinge-
wiesen. Zur Strafe (2) schickte er uns Mina aus Breath of Fire |l

liche Game Boy, die Gréfle des Modulschachts ist al-
lerdings gleichgeblieben.

2. Das Register drucken wir in unregelméBigen Ab-
stéinden, zyvar nicht alle drei bis vier Monate, aber lang-
sam ist es mal wieder an der Zeit, da hast Du natiirlich
Recht. Vielleicht gelingt es uns, kommenden Monat ein
paar Seiten freizuhalten.

The World is Square

Hindernis. Vielmehr spielen bei der
Entscheidung sicherlich firmeninterne
Differenzen eine Rolle, die unabhéan-
gig von der Hardware sind. Wie
bei japanischen Unternehmen iblich, wird
das aber wohl nie ans Licht kommen.
Abgesehen davon: Square hat keinen Ver-
trog gekiindigt, da die Firma ein von Nin-
tendo unabhangiger Software-Anbieter war
und ist.

2. Genave Termine gibt es nicht, die ersten
PC-Spiele von Square sind jedoch erst im
Frihjohr 1997 zu erwarten.

Der Griine Punkt

Wenn mal ein SNES oder ein Game Boy

hoffnungslos kaputt ist (Display eingeschla-

gen etc.), wie mub ich sie dann entsor-

gen@ Kommen die auf den Mill, oder mufs

ich sie dann behalten?

2. Ich habe in einem anderen NintendoMa-

gazin gelesen, daf Nintendo einen Yoshi's

IslanciNachfolger plant, auf welchem System

steht noch nicht fest. Warum habt Ihr das

nicht gewufte

3. Wieviel Gehalt bekommt lhr eigentlich?
Marc Heinkelein, Schonach

TOTAL! antwortet:

1. Zuallererst solltest Du bei der Nintendo-
Konsumentenbaratung anrufen (kostenlos
unter der Nr. 0130-5806). Dort kannst Du
erfahren, ob sich eine Reparatur finanziell
rentieren wiirde, oder wie Du Deine Gerd-
fe ,umwelifreundlich’ loswerden kannst.

2. TOTALl 8/96, Seite 15: Shigeru Miya-
moto: ,Obwohl das N64 im Herzen ein
3D-System ist, kann man seine F&higkeiten auch dazu
nutzen, ganz besondere und ungewdhnliche 2D-Spie-
le zu schaffen. Ich kann ihnen verraten, daf ich zur Zeit
tatsGehlich an einem Yoshi-Spiel arbeite. ”

3. Zwei Dinge sollte man nie tun: 1. Frauen nach Al-
ter oder Gewicht fragen und 2. Videospielredakteure
nach ihrem Gehalt fragen. Aber sagen wir mal so: Un-
sere Lohntiite ist kleiner als der Garten von Teefax’ On-
kel, aber groBer als der Helm seines Neffen ...".

Auf jeden Fall reicht es gerade mal, um dem Pizzaboten

1. Ich habe gelesen, dafd Square den
Vertag mit Nintendo gekindigt hat,
weil fur das Nintendo®™ das geplante
CD-ROM-Laufwerk nicht erscheint.
Stimmt das@
2. lch weif3, daB Ihr eigentlich nichts
mit PCs zu tun habt, aber wifit |hr viek
leicht frotzdem, wann Final Fantasy VI
rauskommt2

Alexander Voigt, Kiel

TOTAL! antwortet:

1. Eigentlich haben wir diese Frage
nun schon oft genug beantwortet,
aber ein letztes Mal kénnen wir ja

taglich noch ein paar Groschen

Trinkgeld zu geben.

Dies und das

Wit lhr, ob es einen 2. Teil von

Sim City fir SNES geben wird?
Alexander Honig

TOTAL! antwortet:

Die SNES-Umsetzung des PC-
Spiels Sim City 2000 ist einer der
Titel, die man auf Messen in ir-
gendwelchen Ankiindigungslisten
der Firmen findet, von denen aber

noch darauf eingehen. Also: Die offi-

ansonsten nichts zu sehen ist. So

Das Bild von Julian Pusch aus Bremen zeigt: Urlaub ist
lebensgefahrlich! Deshalb ist dieses Wort in unserer
Redaktion auch indiziert, beschlagnahmt, verboten,

zensiert und tabu! Genauso wie VWochenende, Frei-

zeit, Mittagspause, bezahlte Uberstunden usw. usw.

Bislang gibt es weder Bilder oder Vorversionen davon
noch weif} Acclaim, der deutsche Verfrieb von T*HQ,
etwas Uber das Spiel. Méglicherweise gibt es kom-
menden Monat auf der ECTS, der Londoner Video- und
Computerspielmesse, ndheres zu erfahren.

In einer alfen TOTAL-Ausgabe las ich Uber den Game

Genie. Was war, oder ist es¢
Stefan Funk, Herten

zielle Aussage von Square ist, man
werde keine Spiele fir das Nintendo™
herstellen, da weder die Module noch
das kommende DD 64 (das kein CD-

Gleich acht Zeichnungen schickten uns
Tobias & Carmen Held aus Alpirsbach.
Unsere véllig subjekfive und undemokratr-

sche Auswahl fiel auf die beiden Gallier

findet sich zum Beispiel in den
Presseunterlagen der englischen
Firma T*HQ fiir November auch

Sim City 2000 fiir SNES.

Hallo, Yvonne! Solltest Du demnéchst Dein Hobby-
Zeichnen zum Beruf machen, schickst Du uns aber
trotzdem weiterhin Bilder, oder?

TOTAL! antwortet:

Der Game Genie ist ein MogelModul’, dhnlich dem
Action Replay. Frilher erhielten wir auch einige Codes
dafiir, allerdings hat sich das Gerét in Deutschland im
Gegensatz zum ARP nie durchgesetzt.

In Tl 7/96 sah ich auf Seite 49 in einer Anzeige die
Verpackung Weaponlord. Meine sieht ganz anders
aus. Gibt es von dem Spiel zwei verschiedene Ver-
sionen? Martin Mayer, Altusried

TOTAL! antwortet:

Die Abbildung zeigt die amerikanische Verpackung,
ansonsten sind die US- und die deutsche Version des
Spiels identisch.

TOTAL!IO/96® eserbriefe



FUSION 64

Paradigm erstellte verschiedene Entwicklungssy-
steme, um die 3D-Grafiken auf dem N64 so reali-
stisch wie mglich gestalten zu knnen. TOTAL!
stellt Euch die Wichtigsten vor.

ACTION EDITOR

uch wenn lhr PilotWings 64
bisher noch nicht gespielt habt, konn-
Mit diesem Programm ist es moglich, die Anima- tet |hr sicher an unseren Berichten erken-

fionen in einem Spiel sehr lebendig zu gestalten. So nen, dab dieses Spiel neue Mabstéibe im Bereich
wirken die Bewegungen der Figuren nicht so hél- der 3D-Spiele sefzt. Die Mischung aus realitdts-
zern, wie [hr es sicher aus so einigen Videospielen naher Simulafion und einwandfreiem Gameplay
kennt. Die Weiterentwicklung davon ist das Pro- bestéitigt in eindrucksvoller Weise die 3D-Fahig-
gramm N-Dynamics, das auch so komplexe Bewe- keiten des N64 und ist neben Super Mario 64
qungen wie Laufen, Springen oder Kampfen er- nach wie vor das einzige Kaufargument fir Nin-
méglicht. tendos Traumkonsole. Wie Ihr Euch sicher den-

ken konnt, steht hinter einem solchen Ausnah-
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mespiel sehr viel Entwicklungsarbeit, die wir hier
einmal naher befrachten méchten.

Wourde das erste PilofWings auf dem Super-
NES noch von Nintendo direkt (unfer Leitung
von Shigeru Miyamoto) erstellt, so beauffragten
die Japaner fir das 64-BitProjekt die ameriko-
nischen Simulafions-Spezialisten von Paradigm Si-
mulation. Die in Dallas anséssige Firma ist schon

reportage @TOTAL!IO/QG’



N-RENDER

seit Jahren fir ihre High-End-Flugsimulatoren bekannt,
die u. a. auch von der amerikanischen Luftwaffe zu Aus
bildungszwecken verwendet werden. So haben sie
groBe Erfahrung im Einsatz von SiliconGraphics-
Computern und sind weltweit fihrend im Bereich
der 3D- und VirtualReality-Software. Schon
vor zwei Jahren, als das Né4 noch als ,Pro-
ject Reality’ durch die einschlagige Fach-
presse geisterte, beauffragte Nintendo
die Amerikaner mit der Entwicklung ei-
nes neuen PilotWingsSpiels. Dabei er-
wies sich die Umstellung vom SGI-
Computer auf die neve Ninten-
do-Hardware weniger proble-
matisch als erwartet. Die Pro-
grammierer von Paradigm er-
weiterten ihre Vega Ultra Vi-
sion 3D-Software um einige
neue Entwicklungssysteme,
um die Leistungsféhikeit des
N64 voll ausnutzen zu kén-
nen. (Mehr dariber kénnt
lhr in den Fusion-64~Info-
Kéasten nachlesen). PW 64
war prakfisch eine kreafive
und technologische Ge-
meinschaftsarbeit von Nin-
tendo und Paradigm. So
war auch Shigeru Miyamoto
am Spieldesign beteiligt und
wieder einmal der Garant fiir
die hohe Spielbarkeit. Man

konnte befiirchten, da} Paradigm %
moglicherweise eine sehr realisti- \\.c’
sche, dafir aber staubtrockene Flugs- (])

imulation abliefert, und es waren die )

Ideen aus dem Hause Nintendo, die aus .?
PW 64 ein Spiel mit einem von Nintendo ge- .)
wohnt hohen Unterhaltungswert machten. 'E
Obwohl die Zusammenarbeit zwischen Para- =

digm und Nintendo sehr erfolgreich war, steht
zur Zeit noch nicht fest, ob beide Firmen auch
in der Zukunft zusammen arbeiten werden.
Die Amerikaner bekundeten schon ihr Interesse
und wiirden sehr geme ein Programm fiir das
neve 64 DD eniwickeln, bisher gibt es aber
noch keine konkreten Projekte. Neben der Soft
ware-Produktion ist aber auch die Schulung von
Programmierern eines der Hauptbetdtigungsfelder
von Paradigm, so daB zu hoffen bleibt, dab sie
ihr Wissen iiber die optimale Programmierung ei-
nes N64 an andere Entwickler weitergeben wer-
" den.

—

S—

Das speziell auf die N64-Hardware zugeschnittene
Render-Programm ermaglicht auch wahrend des
Spiels die Berechnung von Lichteffekten in Echtzeit.
Aufgrund der dafiir bendtigten hohen Rechenka-
pazitdten kommt diese Technik aber meistens nur
in den Intro-Sequenzen zum Einsatz.

SKELETAL ANIMATION SYSTEM

Die realistischste Abbildung einer Figur erhilt man,
indem man versucht, seine natiirliche Grundstruk-
tur nachzuempfinden. So ist es mit diesem Pro-
gramm maglich, ein skelettartiges Geriist mit allen
ndfigen Gelenken zu entwerfen, so dafl die Anima-
tionen der spateren Figur extrem realistisch wirken.

N-PAINT 3D

[ N-GEOMETRY ——

Mit nur einer sehr be-
grenzten Zahl von Poly-
gonen (z. B. weniger ls
500) ist es mit dem Pro-
gramm N-Paint 3D mdg-
lich, extrem realistische
Charaktere zu konsiru-
ieren. Dies entlastet den
Grafikprozessor des No4
besonders bei der Anima-
fion der einzelnen Figu-
ren enorm.

Auf dos fertig konstruierte Skelett
wird mit diesem Programm das
noch fehlende ,Fleisch’ geformt,
ohne daf die Figur dadurch einen
unformigen oder plumpen Ein-
druck macht, sondern wie natir-
lich gewachsen. Durch die priizi-
se Berechnung der einzelnen Po-
lygone entsteht so der Eindruck ei-

nes realen Korpers.

TOTAL!'IO/96® reportage



Wir mdchten Euch an dieser Stelle das grandiose
PilotWings 64 fiir das N64 ein wenig ndher vorstellen.
Dabei gehen wir nicht auf jede einzelne Mission genau
ein, sondern haben uns ein paar der interessantesten
Stellen ausgesucht. Schaut Euch in aller Ruhe die Karten
der ersten beiden Inseln an, die beiden anderen folgen
dann in der kommenden TOTAL!-Ausgabe.

Die erste Glider-Mission startet Gber dem Wasser. Gleich zu
Beginn Eures Fluges seht Ihr eine Thermik, die lhr nutzen soll-
tet, um die ideale Flughthe zu erreichen. Durchfliegt danach
die Ringe, die auf Eurem Weg zur Zielmarkierung schweben
und setzt zum Landeanflug an! Vermeidet dabei unbedingt
2u heftige Lenkbewegungen, und halfet Euch maglichst flach!
Je genaver Ihr das Zentrum der Zielscheibe’ trefft, desto mehr
Punkie erhaltet lhr.
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Der Gyrocopter ist das Fluggerdt mit der einfachsten
Steverung. Nach dem Start mijssen drei Ringe
durchflogen werden, die sich nacheinander offnen.
Haltet dabei den Gyrocopter ruhig und fliegt nicht
zu schnell! Sind die Ringe durchflogen, macht Ihr
eine 180-Grad-Wende und landet wieder auf der
Starthahn. Versucht sie moglichst flach anzuflie-
gen, und haltet den Bremsknopf bis zum komplet-
ten Stillstand gedriicki! 165 ke 'h

SPILND
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Landungen mit dem Raktengiirtel
setzen ein gutes MoB an Geschick
voraus. Wahrend des Landeanflugs
ist es sinnvoll, die Perspektive zu
dndern und den Flug mit dem Z-
Knopf zu stabilisieren.

0L r
SER LEVEL

25 kn/h eeesessesam? 1 U0
In der ersten Rocket-Belt-Mission dirft Ihr Euch mit der etwas gewdhnungsbediirfiigen Steverung des
Raketengirtels vertraut machen. Das Ziel st ein iber dem Burgturm schwebender Ball.

Geht Ihr mit dem Rocket Belt auf Erkun-
dungstour, kdnnt Ihr Euch alle Sehens-
wiirdigkeiten der Insel genau ansehen.
Darunter befinden sich auch die drei
Springbrunnenim Binnensee. Durchfliegt
ruhig die Wasserfontiinen, sie haben kei-
ne Auswirkung auf die Raketen!

Habt Ihr in den drei ersten Missionen jeweils eine
Medaille errungen, diirft lhr mit dem Birdman
auf Erkundungstour gehen. Spiter kommen auch
noch das Fallschirmspringen, die menschliche Ko-
nonenkugel und die Sprungstiefel hinzu.

Der Strand hat keine wichtige
Bedeutung bei der Erfiillung
der Missionen, ist aber ein
schones Beispiel fir die de-
tailverliebtheit der Designer.
Sonnenschirme und Segel-
boote liegen verlassen herum,
als wenn sie gerade eben noch
benutzt worden wiiren.

2R LeVYEL

TOTAL!'IO/96® reportage



Mit dem Hangglider ist es
Ever Ziel, eine maglichst
gute Aufnahme vom qual-
menden Fabrikschornstein
zu machen. Thr diirft bis
2u sechs Bilder schiefien,
von denen aber nur das
beste gewertet wird.

empfiehlt sich, beim Foto-

Tk

ST | Dos Durchfliegen der halb in der Erde stecken-
1;: ¥ | den und zudem auch noch rotierenden Kreise

. " | ist nicht gerade einfach. Fliegt auf jeden Fall
o icht zu schnell (ca. 150 km/h) und holtet ei-

1 nen gewissen Sicherheitsabstand zum Boden,
damit Eure Mission nicht vorzeitig mit einem
(rash zu Ende geht! Die AuBenperspektive st
in dieser Mission die beste Wahl.

VAV P

R

Die 20 kleinen Zielscheiben miissen mit \
den Raketen des Gyrocopters abge-
schossen werden. Auch dabei empfiehlt
sich die Ego-Perspektive und eine nicht |
2u hohe Fluggeschwindigkeit. Die Fx- K%
plosionen kommen in der Dunkelheit
besonders gut zur Geltung.

15l kil
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Lwei blave Bille warten darauf, daf Ihr sie mit dem Rocket Belt
rammt. Aus ihnen entstehen fiinf orange Bille, die auf und ab hiip-
fen. Bringt Ihr auch diese zum Platzen, ist die Mission erfilllt.

s
reportagqe @TOTAL! 10/96 W 2 A
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In der vierten Gyrocopter-Mission
kommt es zum Kampf gegen einen
stihlernen KoloB. Nach fiinf Tref-
fern ist er erledigt, aber achtet auf
die Eishlocke, die er Euch entgegen-
schleudert!

1477 ket — 42 w 122 kn/h

SPERD . SEN LEVEL Ll At 108 an

- | Diese Cannonball-Mission kann erst
angewihlt werden, wenn bestimmte
Missionen mit einer silbernen Me-
daille abgeschlossen wurden. Benutzt
zum Zielen die Perspekiive aus der
Ihr das Fadenkreuz sehen kinnt und
beachtet auch die Windverhtnisse!

SEMN LEVEL

e 01 4494 - | Natiirlich gibt es auch auf dieser Insel

: S einiges zu bewundern. Besonders sfim-
mungsvoll ist das eingeschneite Dorf
und die imposante Kathedrale. Aber
werft auch einmal einen Blick auf die
Bohrinsel vor der Kiiste!

Sobald der Ball die AuBenwand des Turms beriihrt, ist

| dos Ziel dieser Mission erfilli.
Taucht iiber die Kante der Fels-

klippe in eine schmale Schlucht!
Mandvriert vorsichtig, um auch
alle Ringe zu erwischen, ohne die
Felswiinde zu beriihren! Der Lan-
deplatz befindet sich wieder in
luftiger Hohe. Dies ist eine der
schwierigsten Missionen im Spiel.

Den griinen Ball miiBt
Ihr vorsichtig anschie-
ben. Treibt ihn in Rich-
tung des blaugriinen
Turms!



~Here we go!”

Sobald Ihr in den ersten fiinf Welten
insgesamt acht Sterne eingesammelt
habt, kénnt thr Bowser einen Uber-
raschungsbesuch abstaffen. Wenn
lhr ihm gezeigt habt, wer der Herr
im Mushroom-Kénigreich ist, erhal-
tet Ihr einen Schliissel, der die Tiir
zum SchloBkeller 6ffnet. Dort befin-

den sich die Zugéinge zu den Wel- Schéne Aussichten! Als wiire ein Kampf mit Bowser nicht schon [dstig genug, hat Miyamoto-san Mario noch einige Steine in den Weg ge-
‘ legt, und zwar in Form eines kniffligen Jump&Run-Parcours. Ein Rundumblick am Levelanfang It erahnen, was da noch so alles auf den
fen sechs bis neun. kdh i e . . e g :
Klempner zukommt. Dabei ist dieser Level noch Peanuts verglichen mit dem, was ihn in bei den néichsten zwei Bowser-Leveln erwartet

Bei den vielen Flammenwerfern in diesem Level héitte Mario doch lieber
seine feverfeste Latzhose einpacken sollen. Der griine Extrablock, der
den Klempner in den Marionator (oder Terminario?) verwandelt, hat er-
freulicherweise denselben Effekt

i"?"i SXT0 BITE0

Die allgegenwiirtigen Goombas sollten mittlerweile keine nennenswerte
Wie Bowser bekimpft wird, haben wir zwar schon oft Bedrohung mehr darstellen. SchlieBlich gibt es so viele Méglichkeiten,
genug berichtet, aber es mr; cht so viel Spaf, dafB wir .4 sie auszuschalten: Kopfsprung, Boxhieb, FuBritt, Rutschatfacke ..
es einfach noch einmal demonstrieren missen ...

Hoppla, wo kommt
denn plotzlich dieser
warme Luftzug her?
Wenn der stachelige
Echsenkdnig zu-
o'ringficﬁ wird, ist
Angriff immer noch
die beste Verteidi-
gung. Also bleibt nur ’ J
eins: Bowser in den
Riicken fallen und ;
zur beliebten Dino- —
schleuder ansetzen

4
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Die schwankende Plattform léift sich mit Hilfe der Pfeil-Buttons in ver-
schiedene Richtungen stevern. Je nachdem, auf welcher Seite Mario

steht, neigt sich der fliegende Untersatz. St er bei der Fahrt gegen ein

Hindernis, gerdit die Plattform bedrohlich ins Schwanken. Leider laft sich
dieser witzige Effekt auf den Bildern nicht vermitteln

Bevor Ihr durch die giftigen Gase in den Kellerréumen stapt, solltef hr
die griinen Exiras aktiviert haben. Besser ist das!

,Sie sind hier!”. Die Karte im Hintergrund vermittelt einen Uberblick
tber das Kellergewélbe und zeigt, wo sich Mario gerade aufhélt

Wer hdtte gedochf, daf3 im Keller von Prinzessin
Toadstools Schiof3 ein Nessi-artiges Seeungeheuer
herumschwimmt. Obwohl, so ungeheverlich ist das
Tierchen mit den niedlichen Knopfaugen gar nicht,
schlieBlich hilft es Mario nicht nur, einen Stern zu
ergattern, sondern auch_, den Hauprschah‘er der
griinen Extrablocke zu erreichen. Endlich!

~Mamma mia!”

Um die sechste Welt zu erreichen,
muf Mario nicht durch ein Bild,
sondern in einen Pool springen, der
scheinbar mit Quecksilber gefiillt ist.
Besonders beeindruckend sind da-
bei die realistischen Wellenbewe-
gungen sowie die Spiegelungen auf

der Oberfliche der Flissigkeit.

Y 1 P
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JIrgendwo muB3 hier doch ein Stern Mario hat die Ruhe weg! Selbst wenn gigantische Felsbrocken haar-
sein! Habe ich hier nicht irgendwo scharf an ihm vorbeirollen, nimmt er sich Zeit, um eine Runde Break-

einen Stern gesehen?” dance einzulegen ...
TOTAI.!IO‘)o reportage




~I¥'s me, Mario!”
In Welt sieben, der Fever-Welt,

warten einige schwierige Aufgaben

*

auf Euch. Inzwischen solltet hr auch

die Steverung schon recht gut be-

herrschen, denn ein Fehliritt kann
fatale Folgen haben. Ein Bad in der
Lava fishrt zwar nicht unmittelbar

%

zum Ableben, sondern nur zu Ener-

Nur am Anfang der Fever-Welt bleibt Euch Zeit, die realistisch flieenden Bewegungen der Lava zu bestaunen. Spéter bleibt dazu nur we-
nig Gelegenheit, denn auf den schwankenden Plattformen, die auf der Lava schwimmen oder sogar auf- und untertauchen, will jeder
Schritt wohliiberlegt sein. Erschwerend kommt noch hinzu, daf3 zahlreiche Gegner nichts unversucht lassen, Mario in die Lava zu schubsen

gieverlust, allerdings hiipft Mario
dann unkontrolliert {und jaulend)
durch die Gegend, und ist nur
schwer auf festen Boden zuriickzu-
mandvrieren. ' il R O Die Mitte des Lava-Sees ziert ein kleiner Vulkan, der
S s Fever spuckt, sobald sich Mario in Reichweite be-
findet. Die Feverpausen kénnt lhr nutzen, um

in die Offnung zu springen, denn im Inne-
ren warten noch zwei Sterne auf Euch

S .
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Typisch Mario! Gleich zwei wildgewordene Kugeln trachten ihm nach Sobald Mario einen Ful3 auf den Baumstamm setzt, gerdt dieser ins Rol-
dgm Leben, und er albert herum! Obwohl ... Der Flick-Flack ist natiirlich len. Nur wenn es Euch gelingt, geschickt die Balance zu halten, gelangt
eine effektive Maglichkeit, dem Dreikampf aus dem Weg zu gehen Ihr trockenen (oder besser: unverkohlten) Fu3es auf die andere Seite

*

D

Nichts wie weg! Der
Zwischenboss trak-
tiert Mario mit sei-
* nen Ramm-Attacken.
LaBt ihn einfach ins
Leere laufen - ein
Bad in der Lava be-
kommt auch ihm
nicht sonderlich gut

R
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Dem armen Koopa-Kénig bleibt auch nichts erspart. Nun muf3 Bowser auch noch als Puzzle herhalten. Wahrend sich die Teile
verschieben, muf3 Mario die acht rofen Miinzen einsammeln. Der Lohn seiner Miihen ist natiirlich ein weiterer Stern
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JIch schau Dir in die Augen, Klempner!”. Diese hartndickigen Dinger ge-

ben anscheinend niemals auf. Dabei kénnte Mario die Miinzen im Hinter-
grund gut gebrauchen, um seinen Energievorrat aufzufrischen

Wenn Ihr geschickt die Perspektive mit Hilfe der Kamera-Butons b s
verstellt, ist der Sprung von Stange zu Stange fast ein Kinderspiel.
Ansonsten steht Euch ein nicht gerade erfreulicher Sturz bevor

¥

Mario als ,Stanglnator’: Wenn Ihr mit Mario einen Handstand
auf der Spitze der Stangen macht, springt er besonders weit.
Was tut man nicht alles fiir einen Stern!2

) &

) &

¥

Geschafft! Der Vulkan wire erledigt! Oder etwa doch nicht? Auf
der anderen Seite fiihrt offenbar noch ein anderer Weg zu einem
zweiten Stern. Also das Ganze noch einmal von vorn ...

Y % =% ¥
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Durch den Nessi-Level (Welt 6) gelangt lhr auch zum

griinen Hauptschalter. Habt lhr den versteckfen Zu-
gang entdeckt, ist ein kleiner Freudensprung durchaus

angebracht (Abb. oben rechts). Als Metall-Mario
kénnt thr nun eine ganze Reihe von Sternen erreichen,
an die Ihr zuvor noch nicht herankamt

In einem Kellerraum des Schlosses kénnt lhr den
Burggraben entwdissern, indem ihr zwei Steinplatten
in den Boden stampft (Abb. links). Die zwei Miinzen

unter der Briicke geben Gbrigens ein Exiraleben. Um sie zu
erreichen, mift Ihr allerdings den kombinierten ,Dreifach-
und-von-der-Wand-Absprung’ iben. Von dieser Trainigs-
moglichkeit solltet Ihr ausgiebig Gebrauch machen, denn
spater miif3t Ihr diese Sprung-Combo unfer weitaus un-
gemiitlicheren Bedingungen beherrschen.

Der Burggraben fishrt auerdem in einen Bonus- Das blaue Extra verwandelt Mario fir kurze Zeit in
eine Wolke von kleinen, wirbelnden Kiigelchen. In die-

level, der nicht nur einige atemberaubende Kame- "’ / v ’ Rasad ;
raperspektiven biefet (Abb. rechts, das winzige [k it ser Form kann er z. B. durch Gitferwénde gehen
Staubwélkchen in der Bildmitte ist Mario!), son- l . ' ' }l
dern auch den blaven Hauptschalter beherbergt ﬂ

TOTAL! 10/96
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Hoffentlich wird in Winter Gold eine Batterie
zum Abspeichern der Rekorde infegriert

infendo vergift frotz Japan-Re-
Nleose des N64 seine 16-Bit

Kundschatft nicht und produ-
ziert weiter fleiBig hitverdachtige
Spiele fir alle, die ihrem Super
Ninfendo treu bleiben. Ihr dirft die
Erwartungen hochschrauben, denn
Ninfendo integriert einen FXChip in
das Modul, der auch schon in solch
spektakularen Spielen wie Star
Wing und Stunt Race FX arbeitet.
Durch ihn werden die Polygon-
Landschaften in Winter Gold ruckel
und fehlerfrei dargestellt, also in

CHLPAED

Erstmals kommt Nintendos FX-Chip in einer Spo

Wintersports. Freut Euch schon mal auf sechs abwec

nen, die Eure Geschicklichkeit herausfordern werden.

einer Qualitat, die iiber die nor-
male Leistungsfahigkeit des Super

Bei der Skiakrobatik erhaltet Ihr fiir Aftraktivitéit, Schwierigkeit und Darstellung des Sprunges
Punkte. Entscheidend ist natiirlich auch eine sichere Landung, die nach einigen Salti und
Drehungen nicht ganz einfach ist. Aber Ubung macht bekanntlich den Meister

@ TOTAL! 10/96

Im Abfahrslauf wird der Nutzen des infegrierten FX-Chips am deutlichsten. Die dreidimensio-
nalen Polygon-Landschaften ziehen fliissig vorbei und vermitteln einen realistischen Eindruck

imulation zum Einsatz

r Darstellung des
iche Diszipli-

Nintendos weit hinausgeht.

In Winter Gold erwarten Euch sechs
verschiedene Wintersportdiszipli-
nen. Darunter befinden sich ein
Abfahrislauf, Snowboarding, Ski-
springen, Bobfahren, Rodeln und
Skiakrobatik. Aufderdem bietet das
Modul vier original Austragungs-
orfe winterlicher Wettkampfstatten
mit offiziellen Rekordzeiten.

Diese zu unterbieten, wird beson-
ders im'Einspieler-Modus das
Hauptziel sein. Insgesamt dirfen
bis zu acht Spieler an den Start
gehen, wobei abwechselnd ge-
spielt wird. Bevor der Kampt gegen

Fizis: e JoEs

Die schnellste und anspruchsvollste
Disziplin verlangt gute Reaktionen
und einiges an Verstdndnis fir den
Skisport. Euer Sportler wird sicher
nicht immer ohne blave Flecke im
Ziel ankommen, denn Stirze sind in
der Trainingsphase vorprogrammiert.

Beim Snowboard-Fahren geht es um
moglichst ausgefallene Tricks, wie
Twists (Saltos) oder Spins (Drehun-
gen um die eigene Achse). Ein gutes
Timing ist dabei die Voraussetzung
fr eine fehlerfreie Kiir und eine hohe
Punktwertung.




Schnee und Eis beginnt, konnt Ihr
die Sportler nach Euren Vorstellun-
gen definieren, indem |hr Namen
und Nationalitét bestimmt.

Besonders eindrucksvoll kommt die
leistung des FX-Chips im Abfahrts-
laut zur Geltung, bei dem die Po-

DIE SKIAKROBATIK VERLANGT
AUCH NACH KREATIVITAT

lygon-Strecke flissig aufgebaut und
ein echtes Renngefihl vermittelt
wird. Natirlich kann man die Qua-
litt der Grafik erst in der Bewegung
richtig erkennen, so daf lhr dem et
was mageren Eindruck der Bilder
nicht zuviel Bedeutung beimessen
solltet.

Neben dem fechnischen Geschick
in den Disziplinen, in denen Zeiten
und Weiten gemessen werden,
wird Euch beim Snowboarding und
der Skiakrobatik auch Kreativitét
in der Kir abverlangt und mit ent-
sprechenden Punkizahlen gewiir-
digt.

Nintendo beweist wieder einmal

Das grofte Problem beim Skispringen
ist in der Regel nicht der Absprung,
sondern die Landung, bei der die
Skier von der aerodynamisch &ufBerst
ginstigen V-Stellung in eine stabile
parallele Position gebracht werden

miussen.

Rodeln und Bobfahren sind sich sehr Ghnlich. So wire es nicht schlecht gewesen, auch Diszipli-
nen wie Eisschnellauf oder Biathlon mit aufzunehmen, um mehr Abwechslung zu biefen

Mut, indem sie sich einer Sportart
annahmen, von der es noch nicht
unzéhlig viele Spieleumsetzungen
gibt und sie auf dem fiir das Super
Nintendo technisch bestméglichen
Stand présentieren. Sport-Fans dir-
fen sich freuen, anstaft der zwan-

zigsten FuBball- oder Basketball-Si-
mulation, bekommen sie eine ech-

te Abwechslung geboten, die aller
Voraussicht nach noch rechtzeitig

zur Wintersaison in den Verkaufs-

regalen stehen wird.
Marco Héntsch

-

Die sechs verschiedenen Winfersport-Disziplinen werden durch den im Spiel integrierten Super-FX-

Chip in grafisch sehr ansprechender Préisentation dargestellt

Die neben dem Snowboarding zweite

Geschicklichkeits-Disziplin, verlangt eine
gute Kontrolle iber den Skifahrer,
wéhrend dieser nach dem Sprung
iber eine Schanze seine Kunststiicke
vollfihrt. Verliert lhr dabei die Orientie-
rung, bekommt lhr bei der Landung
grofle Schwierigkeiten.

Ohne den Schutz eines massiven
Kunststoffgehduses wie beim Bob-
fahren, nur auf einem winzigen Schlit-
ten liegend, geht es mit den Beinen
voran in den Eiskanal. Die Ge-
schwindigkeit ist dhnlich hoch, aber
die Steverung erfordert doch einiges
an Umgewdhnung.

Mit Geschwindigkeiten weit iber 100
km/h rast lhr durch den Eiskanal und
versucht, in den Kurven die tausend-
stel Sekunden zu gewinnen, die zwi-

schen einem Rekord und einer durch-
schnittlichen Zeit liegen. Trotzdem
muf} auf die richtigen Bremspunkte
gec:chtet werden.

TOTAL! 10/96 @

Die Trendsportart Snowboading darf natiir-
lich nicht fehlen. Die Strecke wird durch
Schneewille begrenzt, wodurch sie Ahnlich-
keit mit einer Half Pipe hat

.

Eine solche Bruchlandung wiirde im richtigen
Leben nicht ohne Folgen bleiben. In Winter
Gold habt lhr aber genug Zeit, Euch auf das
Skispringen griindlich vorzubereiten

<
£ |

In den Kurven erreicht der Bob bedingstigende
Héhen, wenn er mit Héchsfgeschwindigfefl‘
die Steilwand erklimmt. Der Bobsport ist eben
nichts fiir Angsthasen

preview




DIE FX-STORY

;Z Schon vor drei Jahren feierte der FX-Chip im Herzen des 3D-Ballerspiels StarWing seine Premiere. Im
e Auftrag von Nintendo hatten die britischen Software-Spezialisten von Argonaut Software einen Zu-

satzChip entwickelt, der den etwas lahmen Hauptprozessor des Super Nintendos (3,5 MHz) unter-
stitzen sollte. Tatsachlich war es unter Einsatz dieses Chips erstmals maglich, eine flotte Polygon-Gra-
fik auf dem 16-Bitter darzustellen — die Grundvoraussetzung fiir jedes echte 3D-Spiel. Werkelte der
Super FX-1-Chip in StarWing noch mit 8 MHz, war sein :
Nachfolger, der Super FX 2 schon mit 21 MHz gefakfet
und ermoglichte in Stunt Race FX ein wesentlich besseres

Texture Mapping. Dabei werden die schlichten Polygone
X mit Bitmap-Grafiken Uberzogen und wirken dadurch le-
bendiger und weniger kantig. leider konnte sich der FX-

RN AR Tl A AR e I S T, T
Chip nie wirklich durchsetzen, dazu war er in der Produk-
FX-SPIELE ”\l fion zu teuer und brachte im Einsatz nicht immer die ge-
i winschten Resultate. Titel wie Dirt Racer FX und Vorfex
DER U BERSIC HT waren nicht sehr Uberzeugend, und auch Stunt Race FX

und Dirt Trax FX hatten einige Mangel in Grafik und Ga-

meplay. So konnte der Polygon-Prozessor seine Fahigkei-
ten nur in StarWing und einem mitflerweile in-  Star Fox 2 i das Super Nintendo wurde leider nie fer-
i = tiggestellt. Jetzt soll das Spiel auf dem N64 erscheinen

=

dizierten 3D-Shoot'em-Up unter Beweis stel-
len. Nintendo griff leiztes Jahr noch einmal fir Yoshi’s Island auf den FX-2-Chip zuriick,
der im VorzeigeJump&Run fir die spekiakuléren Dreh- und Zoom-Effekte zusténdig war
und somit die Vielseitigkeit seiner Anwendungsmoglichkeiten bewies. Es ist also nicht all
zu Uberraschend, daf3 Nintendo mit Winter Gold den kleinen ,3D-Chip’ aus der Verges-
senheit zurlickholt, denn mit dessen Hilfe kann aus dem Super Nintendo doch noch eini-

| Mit dem Zweispieler-Modus von Stunt ges an leistung herausgekitzelt werden. Marco Hantsch
i Race FX war der FX-2-Chip iberfordert

STUNT RACE FX = VORTEX

Hersteller ......................Nintendo Hersteller ...
Spieler ... 1-2 (simultan) Spieler ...... m
Genre ... e Renmspiel Genre ....... i
Lavel............. 20 Strecken Level.......... ¥
Schwinrighit .c..evrve.r...d Shufen Schwierigheil ... _—
Continues ............Je nach Punkien 1 SO Botterie COmtinues ..ovversnrr..... PBwirtes +
Speicherkopuzift ..............8 MBit Speicherkopazital ..............8 MBi Speicherkopazitdl ............. 4 MBit
Testin TOTALL..ccooovicvecnnn /93 Test in TOTAL occvcrniiinen B/94 Test in TOTALL..........coveennn.. 1 2794

YOSHI'S | LAN%%‘\

Eenia

Herstoller .....c.oveooiermei..Elite
12 (simultan)
e REORSie]

Spieter -......
Genre ...
T R o

Spieler ..........

Genve ...

Lovelocsescnies] 5 Sirocken (27—
Schwierigkeit ............. onsteigend Schwierigheil Schwierigkei ... .. Stufen
Continues ......c...............unendlich COMNRUES ©oooonivninriciinne CONNUES .orvoeeerrerencacnas Pafiworter

Speicherkopazitdt -......... 16 MBit
Testin TOTALY.....ooocicevianens 10/95

Speicherkapozitil ..............8 MBit
Test in TOTALL.oocovcsrenrirmiionns 1/95

Speicherkupazitdt ............. | GMBit
LSRR (1] 1T ——— 2/96




[
&

™

DHS DFFIZIELLE MHGHZIN _ W,

© ggomsmw 1TD. 199, AllRights Reservec

AL &



Nach einer Iéngeren
Prigelspiel-Diirre sorgt
Capcom fir die Sen-
sation. Die japanische
Software-Schmiede
arbeitet zur Zeit

an einer Super-Nin-
tendo-Umsetzung des
Arcade-Hits Street
Fighter Alpha 2.

Ausgabe haben wir Euch Cap-

coms pofentiellen Beat-'em-Up-
Uberflieger vorgestellt, nun néhert
sich das &uBerst vielversprechende
Game langsam aber sicher seiner
Fertigstellung.
Prigelspielkenner diifen sich bei
Super Street Fighter Alpha 2 auf ein
Wiedersehen mit alten Bekannten

EINE TOLLE UMSETZUNG
DES ARCADE-ORIGINALS

freuen. Neben Ryu, Ken und Akuma
geben sich auch Chun Li, Sagat,
Zangief und der gelenkige Dhalsim

Berefs in der vorangegangenen

AEVEL

wenige Spezialattacken ausfiihren, so beherrschen die A

—in L EVEL

ein Stelldichein. M. Bison, der mys-
terise Endgegner der anderen Stre-
et FighterTeile, Ubernimmt wieder
die Rolle des Obermotzes. Aber auch
einige Newcomer
steigen in den 16-
BitRing, um sich
mit den Beat-'em-
Up-Veteranen zu
messen. Neben

dem Séldner
Nash, der hierzu-
lande voraus-

Vorsicht! Ist die am unteren Bildschirmrand plazierte Energieleiste geﬁ']h'r, kénnen sich die Protago-
nisten der besonders destruktiven ,Shadow-Moves’ bedienen, um

horen wird, sind das Schulmadchen
Sakura, der schlagkréftige Dan, der
greise Gen, die geheimnisvolle Rose
sowie Birdie und der Kickboxer Adon
mit von der Par-
tie, die bis jetzt
lediglich im ersten
Teil der Street
FighterSaga er-
schien. Der mili-
tante  Rolento
stammt dagegen
genauso  aus

sichtlich auf den
Namen Charly

TOTAL! 10/96

Alle Kémpfer stehen in zwei verschiedenen
farblichen Ausfiihrungen zur Verfiigung

Capcoms Final
FightReihe wie

ihren Widersachern einzuheizen

Nicht nur hinsichtlich des ausgefallenen Grafikstils unterscheidet sich Super Street Fighter Alpha 2 von seinen Vorgéingern, auch in punkto Spielbarkeit
hat sich seit Capcoms neun Jahre altem Erstling er’nf?es getan. Konnfen die Charaktere damals lediglich schlagen, treten, blocken und einige
lpha-Recken sogar Super-Special-Moves, Counferattacks und komplizierte Schlagkombinationen

Sodom und Guy. Insgesamt besteht
die Riege der Kampfer aus sage und
schreibe 18 Charakteren. Diese be-
herrschen neben einer Vielzahl an
Spezialattacken auch durchschnitt
lich zwei sogenannte ,Shadow Mo-
ves'. Wenn die entsprechende En-
ergieleiste gefillt ist, kénnen die Figh-
ter ihrem Kontrahenten mit diesen
spektakularen Schlagkombinationen
einheizen. Um einen optisch beein-
druckenden ,Super Combo Finish’
zu ermoglichen, mu ein Kémpfer
mit einer solchen Attacke am Ende der
zweiten Runde besiegt werden.
Wie schon bei den meisten anderen
Street FighterGames, wurde auch
bei SSFA 2 viel Wert auf gute Spiel-
barkeit und ein ausgewogenes
Gameplay gelegt.

SAGE UND SCHREIBE 18
KAMPFER SIND AM START

Auch in grafischer Hinsicht sind die
Entwickler sichtlich mit sehr viel Liebe
zum Detail zu Werke gegangen.
Zwar verfigen die Kampfer des
Automaten-Originals ber deutlich
mehr Animationsphasen, die Bewe-
gungsabldufe der 16-BitRecken sind
aber dennoch sehr flissig, und die
ebenso abwechslungsreichen wie
farbenpréchtigen Hintergriinde sind



wieder mit von

Alle Achtung: Nicht nur die flissigen Animationen der Kémpfer fallen positiv auf, die vielen

verschiedenen Kampfschauplétze wurden dem Automatenvorbild 1:1 entnommen

ein wahrer Augenschmaus.
Auch bei der akusfischen Untermalung
hat sich Capcom Mihe gegeben.
Zusaitzlich zu dem tollen Soundtrack
bilden die vielfaltigen Kampfgerau-
sche eine passende Soundkulisse.
Um die groPen Datenmengen, die
das Spiel bendtigt, zu komprimie-
ren, spendierte Capcom dem Modul
einen S-DD 1-Spezialchip. Trotzdem
wird es sich bei Super Street Fighter
Alpha 2 voraussichtlich um ein 48-
MBitMonster handeln, kein Wunder
bei insgesamt achtzehn aufwendig
animierten Kémpfern und den zahl
reichen Hinfergrundgrafiken.
Besitzer von Nintendos 16-Bitter, die
Beat ‘em Ups nicht abgeneigt sind,
diirfen sich mit Super Street Fighter
Alpha 2 aut ein spektakuldres Gen-
re-Highlight gefaft machen. Japani-
sche SNES-User kénnen sich, wenn
alles gut geht, schon im Herbst diesen
Jahres an Capcoms neuestem Mei-
sterwerk erfreuen. Wann das Game
den Weg auf den deutschen Markt
finden wird, ist bis zum jetzigen Zeit
punkt leider noch nicht bekannt.
Klaus Kock
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Vorsicht! Neben einer Reihe weiterer haarstréubender Spezialattacken beherrscht Vega, der hierzulande unter dem Namen M. Bison bekannt ist, den
durchschlagskréiftigen ,Psycho Crusher". Diese sogenannten ,Shadow-Moves' sind die wohl inferessanteste Neuerung der Street Fighter Alpha-Reihe

Auch der Oberbé- | S '
sewicht Vega, ' -~
alias M. Bison ist d .

TOTAL! 10/96@ preview
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[RZH <rschien im Land der aufgehenden Son-
ne ein recht unscheinbarer Arcade-Automat
unter dem Titel Street Fighter. Zum damaligen
Zeitpunkt ahnte noch niemand, daf den Haupt
figuren dieses Beat 'em Ups eine grofie Karriere
bevorstehen sollte.

So waren bei Capcoms Erstling lediglich Ken
und Ryu anwdhlbar, es gab jedoch schon einige
Spezialattacken wie beispielsweise den Dragon
Punch. Als Obermotz fungierte der allseits
bekannte Sagat und auch das Schwergewicht
Birdie sowie der Kickboxer Adon, die ihr Revi-
val in den recht neuen Street Fighter Alpha-Tei-
len feiern, waren mit von der Partie. Street Figh-
ter 1 war nicht sehr erfolgreich, und so war es
Uberraschend, daf® Capcom vier Jahre spéter
den Nachfolger présentierte. Dank der fiir
damalige Verhdlinisse phano-

menalen Grafik und dem
hohen MaP an Spiel-

dieser Titel an, das éi‘ g/
2D-Beat'emUpGen- §
re zu revolutionieren.
Acht anwdhlbare
Kampfer, Unmengen
von SpeciaMoves und 8
das ausgefallene Cha-
rakterDesign machten die-
sen Titel zum absoluten Uberflie-
ger. Doch nicht nur auf dem Arcade-Sektor ge-
lang Capcom mit Street Fighter 2 der Durch-
bruch. Die SNES-Umsetzung war einer der er-
sten Titel, der hierzulande fir Nintendos 16-Bit-
ter auf den Markt kam.

Nach diversen Neuauflagen, Updates und
Konsolenumsetzungen — fir alle géngigen
Systeme ist mindestens ein Teil der Prigelserie
erhaltlich - prasentierte Capcom im vergange-

N

- .fkm

“3 %
r 4 A _\..

I-Varianten ein Stelldichein

reportage

Blanka, das griine Unge-
tim aus dem Urwald, gab sich
ledliglich in den diversen Street Fighter

Angestaubt: Ryus Feverball gehdrt zweifelsohne zu den
dltesten Spezialattacken der Videospielgeschichte

| 4 . e P L |

r' relativ neve Alpha-Serie fillt vor allem durch 5
den neuartigen Grafikstil aus dem Rahmen

nen Jahr Street Fighter Alpha. Der comic-
artige Grafikstil und vor allem das aus-
gewogene Gameplay sowie zahl-
reiche Innovationen wie beispielsweise
die sogenannten ,Shadow-Moves' mach-
ten die 32-BitUmsetzungen des Arcade-Au-

" tomaten zu einem Hit. Nachdem der zweite Teil

der AlphaReihe Einzug in die Spielhallen ge-
halten hat, sind mittlerweile auch die langer-
warteten Umsetzungen fir Segas Saturn und
Sonys PlayStation am Start. Doch nicht nur 32-
BitUser diirfen sich an Streef Fighter Alpha 2 er-
freuen, auch die SuperNintendo-fangemeinde

Der zweite Teil der Street Fighter-Reihe ist bis heute eines
der erfolgreichsten Videospiele aller Zeiten

wird mit einer Umsetzung bedacht (vgl. S.40).
Uber zukiinftige Street FighterProjekte ist bislang
noch nichts bekannt. Geriichten zufolge arbei-
tet der japanische Software-Riese hinter ver-
schlossenen Tiren an Street Fighter lll. Solange
es jedoch noch keine definitiven Aussagen sei-
tens des Herstellers gibt, sind wir erst einmal auf
Super Street Fighter Alpha 2 fir das gute alte
SNES gespannt. Zwar wurde noch kein ge-
naver Erscheinungstermin bekanntgegeben,
eines steht jedoch fest: Beat'em-Up-Fans diirfen
sich auf einen heiBen Winter gefaft machen.
Klaus Kock

1987 Automat
1989 PC Engine
1990 NES
1991 Automat
1992  Street Fighter Il - Champion Edition Automat
Street Fighter Il SNES
Street Fighter Il Turbo = Hyper Fighting Automat
1993  Street Fighter Il Turbo = Hyper Fighting SNES
StreetFighter Il — Champion Edition ﬂ PC Engine
Street Fighter Il Special - Champion Edition Mega Drive
Super Street Fighter Il — The New Challengers ~ Automat
1994 S -  Il Turbo = Grand Master Challenge _ - Automat
ter Il - The New Challengers SNES/Mega Drive
ighter Il Turbo 3DO g
1995 er — ThetMovie " PlayStation/Saturn
r Alphe - Automat
ighter Alpha PlayStation/Saturn
Stréet Fighter I Game Boy
1996  Street Fighter Alpha Il Automat
Street Fighter Alpha Il PlayStation/Saturn

0 TOTAL! 10/96



:.'NaGeun Cant {dt ) 89 90
-memﬁor(ﬂﬂ %, 90
~ Alien Trilogy (dt.) 89,90

Battle Arena Toshinden (dt.) 99,90

Battle Arena Toshinden2 99,90

T 109,90

Chronicles of the Sword 99,90

Criticom (dt.) 99,90

Cyberia (dt.) 99,90

D 99,90

Descent (dt.) 99,90

Destruction Derby (dt.) 99,90

'laﬂ"il._ L=}

1| M-'x !-...{

Discworld (mit dt. Sprache) 99,90
Extreme Games (dt.) 89,90
Extreme Pinball 89,90
FIFA Soccer "96 (dt.) 89,90
Galaxy Fight 89,90
Gex (dt.) 99,90
Goal Storm (dt.) 89,90
Gunship 99,90
Hebereke's Popoito (dt.) 89,90
Impact Racing 89,90
Jack is Back (dt.) 99,90
Jupiter Strike 89,90
Krazy Ivan (dt.) 69,90
Megarace (dt.) 99,90
Magic Carpet (dt.) 94,90
Mickey's Wild Adv. (dt.) 89,90
Museum Piece 1 (dt.) 99,90
Myst (dt.) 99,90
Namco Museum 1 (dt.) 99,90
NBA - In the Zone (dt.) 89,90
NBA - Live 96 99,90
Need for Speed (dt.) 99,90
Necronome (dt.)

NFL Game Day (dt) 99,90
NFL Quarterback Club (dt.) 94,90

Resident Evil (dt.) (uncut!!) 99,90
Revolution X (dt.) 99,90
Road Rash 99,90

Ridge Racer Flevolutlon

Shellshock (dt.) 99,90
Silverload (dt.) 99,90
Space Hulk 99,90
Starblade Alpha (dt.) 89,90
Tekken (dt.) 99,90
Tekken 2 (jp.) 139,90
Tetris X (jp.) 149,90
Total NBA 96 (dt.) 89,90
Track & Field 99,90
True Pinball (dt.) 99,90
Twisted Metal (dt.) 89,90

Viewpoint

89,90
Warhawk (dt.) 89,90
Wing Commander lll (dt.) 94,90
wipEout (dt.) 99,90
Worms (dt.) 99,90
World Cup Golf 69,90
WWF Arcade (dt.) 69,90

Sega Saturn

Saturn + 1 Pad (dt.) 399,90
Action Replay (dt.) 79,90
Universal Adapter 49,90
RGB Kabel 39,90
Antennenkabel (dt.) 59,90
SAT 1 Controller (dt.) 49,90
SAT 2 Controller (dt.) 59,90
Probotector (dt.) 99,90
Alien Trilogy (dt.) 99,90
Aftermath (dt.) 109,90

Battle Ar. Toshinden Remix 89,90

Bug! (dt.) 99,90
Blackfire (dt.) 99,90
Clockwork Knight 1 (dt.) 89,90

aaytona usa (dt.)

Digital Pinball (dt.)

FIFA Soccer '96 (dt.) 99,90

Galactic Attack (dt.) 89,90
Galaxy Fight 99,90
Gex (dt.) 99,90
Mystery Mansion (dt.) 99,90
NFL Quarterback Club '96 89,90
NBA Basketball (dt.) 99,90
NHL All-Star Hockey (dt.) 99,90
Panzer Dragoon (dt.) 99,90
Parodius (dt.) 89,90

Priml Rage (dt.)

Pebble Beach Golf (dt.) 99,90
Rayman (dt.) 99,90
Robotica (dt.) 99,90
Revolution X (dt.) 99,90
Sega Rally Ch. (dt.) 109,90
Shellshock (dt.) 109,90
Shinobi X (dt.) 99,90
Street Fighter — T. Movie 99,90
Slayer (dt.) 99,90
Theme Park (dt.) 99,90
Thunderhawk 2 (dt.) 99,90
Titan Wars (dt.) 99,90
Toshinden Remix (dt.) 109,90
Valora Valley Golf (dt.) 109,90
Victory Boxing (dt.) 99,90
Virtua Cop + Gun (dt.) 145,90
Virtua Fighter Remix (dt.) 59,90
Virtua Fighter 2 (dt.) 109,90
Virtua Hylide (dt.) 99,90
Virtua Open (dt.) 99,90
Virtua Racing (dt.) 99,90
Virtua Snooker (dt.) 109,90
wipEout (dt.) 89,90
World Series Baseball (dt.) 99,90

Super Nintendo

Super Nintendo (dt.) 179,90
Action Replay 3 (dt.) 69,90
Fire Adapter 39,90
Controller (dt.) 29,90
Asterix 79,90

NG64!

Japanische
Version
sofort
lieferbar

Vorbestellungen fiir das
deutsche N64 maoglich!

Holt Euch die ultimative
Videospielkonsole!

Preis auf Anfrage

Asterix und Obelix (dt.) 129,90
Batman Forever (dt.) 99,90
Breath of Fire 2 (dt.) 119,90
Blazing Skies 129,90
Demolition Man (dt.) 99,90
Donald in Maui Mallard 139,90
Donkey Kong Country 2 99,90
Dschungelbuch (dt.) 99,90
Earthworm Jim 2 (dt.) 119,90

109,90

FIFA Soccer 96 (dt.)

Final Fight III 119,90
Flintstones — T. Movie (dt.) 119,90
Mega Man 7 (dt.) 109,90
Mega Man X 3 129,90
NBA Live "96 (dt.) 109,90
NHL "96 (dt.) 109,90
Pinocchio (dt.) 119,90

Power Ranger — The Movie 109,90

Primal Rage (dt.) 119,90
Secret of Evermore (dt.) 109,90
Sailormoon 129,90

Star Trek — Deep Space Nine129,90
Super Mario All-Stars (dt.) 59,90
Super Mario Kart (dt.) 64,90
Super Mario World 2 (dt.) 109,90
Superstar Soccer Deluxe 129,90

Tetris & Dr. Mario (dt.) 69,90
Theme Park (dt.) 109,90
Tim in Tibet (dt.) 119,90
Toy Story (dt.) 129,90
WeaponLord (dt.) 139,90
WWEF Arcade (dt.) 119,90
Zelda 11l (dt.) 64,90

Bahrenfelder StraBe 187 « 22765 Hamburg (Fiinf Minuten vom Bahnhof Altona entfernt)



Ihr miif3t Euch oft etwas einfallen lassen, um
mit Eurem Spion z. B. iiber Lava zu gelangen

er weibe und der schwarze Spi-
Don bringen schon seit Urzeiten

die leser des verriickten Satire-
Magazins MAD zum Lachen, indem
sie sich gegenseitig mit den Ubelsten
Trickfallen das leben nehmen. Das-
selbe erwartet den geneigten Spieler
auch bei dem 2D-Strategiejump&Run
Spy vs. Spy fir den Game Boy.
Zu Beginn darf im EinspielerModus
zwischen den beiden Spionen ge-
wahlt werden, die bis auf die Farbe
ihrer Kleidung véllig idenfisch sind. Be-
vor es in den ersfen level geht, gibt
der Chef noch eine kurze Missions-
erklarung ab. Der Aufirag ist in jeder

ALCSIIVIA
PaBwortspeicher, Zwei-

spieler-Modus, gelungene
Umsetzung der Charaktere

\ ANEGATINEA 4

wenig Abwechslung, lieb-
lose Hintergrundgrafik

Stage derselbe: Finde fiinf geheime
Dokumente sowie eine Aktentasche,
und hite Dich vor dem gegnerischen
Agenten! Diesem wurde namlich der
gleiche Auftrag erteilt, und er ver-
sucht alles, um Euch eins auszuwi-
schen. Die sechs Szenarien spielen
unter anderem auf fropischen Inseln,
rauchenden Vulkanen und eisigen
Schneegebieten. Je nach Aufenthalt
sort variieren die verfigbaren Trick-
fallen von Kokosniissen bis hin zu

T e L T N -l s ER U TR e e T e

@

TOTAL! 10/96

SPY VS.
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Fir eine Trickfalle ist an den unméglichsten Orten Platz. Sogar in einer Regenwolke léif3 sich ge-
schickt eine Batterie verstecken, die den Spion mit einem ziinftigen Blitz ins Nirvana schickt

Hammern, mit denen der Schnee
von den Tannen geschlagen wird.
Schatzkisten eignen sich besonders
gut, um Bomben oder Dynamitstan-
gen darin zu verstecken. Zur besseren
Orientierung wurde sogar an eine
Karfe gedacht, auf der sowohl die
Spione als auch die Dokumente mar-

DIE MAD-SPIONE FEIERN EIN
COMEBACK AUF DEM GAME BOY

kiert sind. Wenn sich die beiden
Streithdhne einmal begegnen, las-
sen sie sofort die Féuste sprechen. Bei
iedem Schlag verringert sich die En-
ergieanzeige, was zur Folge hat,
dal die Spione nach ein paar Kinn-
haken nicht mehr sehr weit springen
konnen und sich langsamer fortbe-
wegen. Neben dem feindlichen Spi-
on miPt lhr auch auf das knapp be-
messene Zeitlimit achten. Wenn es
Euch binnen 100 Sekunden nicht
gelingt, den Aufrag auszufiihren und

R N o Y W
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einen der levelausgdnge zu finden,
mibt Ihr die Stage noch einmal von
vorne beginnen. Die Akfionen der
Spione beschranken sich auf Laufen,
Springen, Schlagen und Fallenlegen.
Obptisch wurden die beiden Helden
sehr gut getroffen, nur die Hinter-
grinde wiederholen sich in ihren
eintonigen Mustern etwas zu haufig.
Aus den Lautsprechern dréhnen ner-
vige Dudeleien, die von einer Hand-
voll magerer Soundeffekte, wie bei-
spielsweise von einer Bombenexplo-
sion, kurz Ubertont werden.

Spy vs. Spy richtet sich vor allem an
die eingeschworene Fangemeinde
der anarchischen Kult-Spione. Lieb-
haber der schwarzhumorigen Co-
mics sollfen sich diesen makaberen
Spab fiir die Hosentasche auf jeden
Fall zulegen. Gegen einen Freund
macht das Game sogar doppelt Lau-
ne. Zu einem Superhit fehlt allerdings
noch eine Prise mehr Innovation.

Christian Henning

Eine weitere spaflige

Umsetzung bereichert nun
die Comic-Welt des Game
Boys. Die beiden witzigsten
Spione neben Clever &

Smart treiben ab sofort auch
auf Nintendos Keksdose ihre

berihmt-berichtigten

makaberen Spielchen.

In einigen Leveln befinden sich Warp-Felder,
die Euren Spion an andere Orfe teleportieren

P e R
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Nein, das ist nicht Peter Bond, und Ihr kénnt
auch keinen Vokal kaufen. Das ist der Chef,

der Euch das Missionsziel erklcirt

Gameplay &

Das Sprungverhalten lifit den Spieler bei waghalsigen
Aktionen im Stich. Fallen sind einfach zv plozieren.

Daverspab I

Fans kammen gonz bestimmt auf ihre Kosten, und auch
Strategie-Freunde werden zufrieden sein.

4

Die Spione glichen ihven Comic-Vorbildern, allerdings
sind die Hintrgrinde sehr einfonig geraten.

4-
Das Hauptmanka des Spiels lft sich mit einem Griff
zum Lautstiirkeregler schnell beheben.

TOTALI-CHECK
Genre ............Adion/Strategi

e
Level ..oeerrrmerrenn b

Schwierigkeit ...miftel
Continves ... aflwirter
Speicherkapa .1 MBit
Erhallich ....................im Hondel
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lhr morgen!

neXt Level informiert nicht nur tber alles Wissenswerte aus dem Hause Nintendo,
sondern verschafft Euch auch einen Blick {iber den Tellerrand: Neben ausfiihrlichen
Tests, News und Infos zu den 32-Bit-Konsolen, Sega Saturn und Sony PlayStation,
gibt es zudem brandheiBe Facts zu allen Systemen aus der Welt der Videospiele.

Oktober 10/96 _ C41473  8Sch 34 sFr 4,90 Lit 6200 hfi 6,50 DM 4,90

Final Fantasy VII,

PlayStation

Das
Multiformat-

Nintendo™ . Sony PlayStation . Sega Saturn . PC . Arcade - nt Magazin Eurer

TOTAL!-

Redaktion!

Exklusiv-Interview mit

neXt Level

NHL 97, PlayStation

i dem Entwickler von

2 Turok - ;

3 Dinosaur Hunter
v o

Spiel des Monats
Fighting Vipers

Das neue Beat 'em Up —
von AM 2 *f

-

PlayStation

Die Fortsetzung des
erfolgreichsten
PlayStation-Spiels

wipEout 2097

DAS Action-Adventure fiir PlayStation und Saturn

TOMB RAIDER | 7.4

Jeden Monat fur
4,90 DM bei Eurem

Zeitschriftenhandler!

VERLAG

neXt Level 10/96 bietet Euch u. a. PlayStation-Tests und -Infos zu Final Fantasy VIl (der neueste Teil der beliebtesten NES- und SNES-
Rollenspiel-Serie), NHL 97 (die erste 32-Bit-Eishockeysimulation von Electronic Arts), wipEout 2097 (die Fortsetzung des
erfolgreichsten PlayStation-Spiels) und Street Fighter Alpha 2 (demnéchst auf dem SNES - schon jetzt fiir Sonys PSX). Saturn-Tests und

-Infos zu Soviet Strike (der Nachfolger der (Jungle-)Strike-Reihe), Alien Trilogy (alle drei Alien-Teile in einem Action-Spiel) und Sega
Worldwide Soccer (eine geniale FuBballsimulation). AuBerdem gibt es in den 16-, 32- und 64-Bit-Leveln umfassende News und Facts zu

allen Konsolen, den Special-Report zum packenden Action-Adventure Tomb Raider, PC-Neuigkeiten, Automaten-Highlights, Zubehor-
Empfehlungen, Tips&Tricks und vieles mehr!




Hallo, liebe Leser!

Nun ist die warme Zeit = von Sommer mag wohl niemand emsthalft
sprechen — endlich vorbei. Die sonnigen Tage weichen regnerischem
Schmuddelwetter und stiirmischen Fronten. Genau richtig fiir einen
echten KonsolenFreak, denn nichis ist schéner, als sich zu Hause in eine — J—
Wolldecke einzupacken, ein heibes Getréink und etwas Knabberei zur Seite, um sich voll und
ganz einem kleinen Spielchen hinzugeben. Was Ever TOTAL-Team in so einem Falle bevorzugt,
-~ und wie wir Uber die akiuellen SoftwareHdppchen dieses Monats sowie den Virtual Boy denken,

: 3¢ o
: Unsere persén- Super Street Fighter Iron Man X/O Mano- Super R-Type, Meine Meinung iiber den Virtual Boy,
el liche Meinung zu:  Alpha 2, SNES, S. 38/39  war, GB, S. 56/57 SNES, S. 71 Virtual-Boy-Reportage, S. 56-61
i . i v vr77
3= N Darauf haben alle Stre-  Ich kann diesem, wohr- Trotz Allerserscheinungen  Der VB kann zwar lediglich rofe Farbabstufungen
ol _ I~ ef FighterFans gewar-  lich nicht schlechiem Ac-  gehdrt SRT noch heute  darstellen, die 3DEffekte sind allerdings gelungen.
Pt fef: Insgesami 18 Kémp-  tion-Titel kaum etwas ob- zu den Top-Shoot ‘em-  Red Alarm hat mich bislang am meisten begeistert,
e ! fer werden sich auf dem  gewinnen. Das mog st Ups auf dem SNES — auflerdem stehen u. a. noch Wario lend und
et bl 48-MBit-Monster tum-  cherlich u. . daran lie  wenngleich es an meine  Mario Tennis bei mir. Allerdings mul} ich sagen,
Ly  Sport- und Rennsp meln ~ wir diifen uns gen, daB ich mich fir  Favoriten StarWingund  daf man taiséichlich nicht viel langer als eine halbe \
7y 'hmmﬂ Vi auf ein weiteres SNES-  die beiden Charoktere  Parodius nicht ganz her  Stunde in die 3DBrille schauen kann, da einem
‘ viEE PlotWings 64 (N64) Highlight freuen. nicht begeistern kann.  anreicht. sonst der Schade! brummt' ...
' Y7 YYYY
Als bekennender Beat  Acclaims neveste Co-  Irems Shoot'emUpKlass  Nintendos exotische Konsole st zwar sichedich
N ‘emUpfan zohleichbe  micUmsetzung ist wohl  siker ist zwar sehr schwie- nicht jedermanns Fall, ich dnlich kann mich
Vi reifs jetzt die Tage bis  kein Uberflieger, Fans  rig, dos hohe Maf} an ]edocgw fiir einige Vir’ruuPBoBr iele durchaus beget
R zum japcn—Reiec:se von  handfester Handheld-  Spielbarkeitund dietolle stern. Wario Clash und Red Alarm kénnen mich
=L Capcoms neuestem Ge=  Action kénnten jedoch  Grafik machen diesen - sogar einige Minuten von meinem heil geliebten 1
o ~ niestreich. SFFA 2 —ei-  Gelallen an fron Man  tel jedoch zu einem S Nintendo™ ablenken. Schade nur, dal die Konsole
s Suner florio 64 (Ned) 1S meiner absoluten S X/O Manowar finden.  perNintendotvergreen.  der etwas anderen Art voraussichilich niemals den
'k : Uper Mario 64 (N64) perNintendofavoriten. Weg nach Deutschland finden wird.
- ‘ bl Y977
| % Reihe hatte mich die  Comichelden in der  technisch etwas unsav gesunde’ Haltung zwingt, aulgrund des bislang ge-
' 3 b= NGChriCh‘ von SSFA 2 HOUP\‘FD”@ Si'WG_I“-i@*ﬂ 50 IDe[ Uﬂd SChOﬂ Ve.’l:]hel’ ﬁngen Sofrwgfe—Angebots Und de[ graﬁschen PrQ. :
B s Ganre: glaftweg vom Hocker  ganz mein Fall, Freun-  aber ich nutze dennoch  sentation der SFIe[e [Reza hat schon recht mit der
! R “‘mShootm 'em'Ups gehauen. Heufe reicht  de des Geru.resr;xue.fder'= von Zeit zu Zeitdie brit  halben Stundel] beim besten Willen nichis ab-
(g asmp'i.ele, Sh. Y esongesichis der 32Bi  aber ihren Spaf haben  lante Kurzweil, die die- gewinnen. Meiner Meinung nach war das Ding im
d"smee.sT o (GNES) Konkurrenz gerade noch ~ — fron Man ist zumindest  ses Game (dank Level  Vergleich zum Game Boy schon als Idee ein Flop.
\ 5 .f. ’ B ARG | = Zur gedomp en Freude. guter DUI’ChSCl’mi:‘I. QqW{;hH zuU bieten hat.
i 8 111 Y79 fl
. = Street Fighter ohne Ende  Acclaim hat es diesmal  Da die BallerKonkurrenz - Viom technischen Standpunkt hat der Virual Boy si |
. = ~mal ein paar Kampfer ~ geschafft, eine teure L auf dem Super Nintendo  cher seinen Reiz, aber man sieht ihm doch zu
mehr, dann ein poar  zenz nicht nuizlos zuver-  rar gesGt ist, bin ich lich sein unausgereifies Konzept an. Fiir Nintendo
, Suveiogte Gowre: neve Special-Moves. pulvem, sondem in ein  dankbar fir jeden istes schon fast eine Schande, eine Konsole mif
(e Prigelsoicle, Shaot ‘am Ups 170'2dem das beste 2D-  ansprechendes Spiel um-  brauchbaren Vertrefer  nur einer Handvoll Spielen auf dem Markt zu
’ iiaes Lieblinassoi H,s Priigelspiel aller Zsiten.  zusetzen. Firma donkt.  dieses Genres, auch  bringen, die zudem kaum jemanden inferessieren.
orfoere TCNEQY wenn’s fechnisch nich /
Space Megafosce (SNES) ekt '
» perrekt ist.
. - Yy Y797
1 = Nachdem die ersten  Die xte Comiclizenz Super RType ist hdllisch  Ich finde den VB eigentlich recht interessant. Die-
= Déjavus verflogen sind,  von Acclaim weit rout-  schwierig, die Grafik  ses ganze ViruahwasweifrichnichtThema sollte
; S finde ich Street Fighter  nierte Programmierarbeit ruckelt, eswird abund zu  man ober vielleicht erst in zehn Johren noch einmal
oo 21635 immer noch un-  auf, ohne nennenswerte  langsamer, aber es istim onsﬁrechen. Momentan ist die Technik einfach (
\ m o terhaltsamer als Folge ~ Hohepunkte. Wer's Prinzip das erste SNES-  noch nicht weit genug forigeschritten. Beim nachr
, Jump&Run 23654 von der linden-  braucht ... Spiel. Hach, ich liebe  sten Sonderangebot werde ich aber trotzdem zu-
’ zeifiges Liebings srabe Nosialgi schlagen. [ holt ‘ne NintendoKonsole
Super Moo 64 (N64) osfalgie ... 2n. {Is" halt ‘ne NintendoKonsole.
Difl}*Verfungs- 1YY7Y 1977 177 7Y v
kil TOTAL! geniall ~ Gutes und inter- ~ Noch gut, aber Lahme Gurke!  Spiele, die die Welt
Mehr c?cvon! essantes Spiel!  nicht mein Ding!  Brauche ich nicht. nicht braucht!
IN ist ... ® Fotos fiir den leserspiegel (leserpost) einsenden
- IN and OUT - o Schreinemakers Live anzuschalten, ein giinstiges {
Aufgrund des Herbstloches, welches frither einmal ~ Standbild einzufangen und Magarethe lustige  OUT st ...
3 das Sommerloch war, hat sich Ever SuperTUT' (Su- Stréflingskleidung ,iberzupinseln'! ® cinem beftelnden Punk (,Hast ma’ 'n paar Gro-
perTOTALHUmfrage-Team) emeut auf Deutsch-  ® nachts Sledge Hammer aufzuzeichnen, um es  schen fiir mich, eyl?’) die regionale Wochen-
| lands Strafen gewagt, um jung und alt, groBund  morgens beim Frithstiick zu sehen (Der Tag istga-  zeitung samt Stellenangebote zu berreichen (Der
Y klein, blond und schwarz, dick und diinn, krank  rantiert gerettet!) ist am néchsfen morgen eh wieder dal)
¢ und gesund, dumm und schlau, Mann und Frau, @ Urlaub auf dem Bikini-Atoll: strahlendes Wetter, @ in einen Corolla Royal Spezial zu beifien. Das
Hund und Kind, okay, reicht jetzt ... verseucht gutes Meerwasser, radioakfiver Frei-  gibt némlich héBliche Lackschaden '
: Freut Euch nun auf die allemeuesten Trends und An- zeitspaB mit kostenlosen Spatfolgen ® einen PC zu besitzen und keine pe total zur
titrends des Monats: o Wetten iber den N64-Start in Deutschland ~ Hand zu haben (Fragt einfach Euren Zeitschrit
‘ abzuschliefen fenhandler, pc total erscheint demnachst!] o
b
/ :
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das und natirlich das Neuveste aus Kurts Nachrichten erfahrt lhr wie immer auf dieser Seite . ..
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- Zu schon, um wahr zu sein! -

Wie ist das eigentlich so, wenn
man Mitglied im TOTAL!-Team
ist? Erwarten den Redakteur
nicht Tag fir Tag neve Aben-
tever? Standig auf Tuchfih-
lung mit den allerneusten Spie-
len, den besten Konsolen und
ausgestattet mit einem allum-
fassenden Profispielerwissen -
kommt man da noch zur Be-
wiltigung der eigentlichen Ar-
beit, oder ist der Redaktions-
alltag durchzogen von packen-
den Kampfflugeinsdtzen,
heiBBen StraBen-Fights und ir-
ren Verfolgungsjagden?

Das TOTALHabor-Team unter der Lei-
tung von Professor Dr. Kurzkopf ging
der Sache auf den Grund. Und das Er-
gebnis ist erschreckend: Ja, das le
ben als Journalist ist machtig aufre-

gend und bietet Hohepunkfe wie in ei-
nem Videospiel. Es ist beinahe so ab-
wechslungsreich wie die Abenteuer
von TurboTortil Doch lest selbst den Be-
richt Uber das unglaubliche Videospiel:

Red.-Action -
12 Stunden im Stref8
der Wecker

brummt so penetrant wie er nur kann.

Morgens halb neun,

Turbo-Torti wird aus seinem immer wie-
derkehrenden Traum (Er und Cindy
Crawford spielen Strippoker auf dem
Nintendo®*l] gerissen. Schweilige-
badet schleppt er sich unter die Dusche.
Danach beginnen die Vorbereitungen
auf das alltdgliche Abenteuer: Turbo-
Torti klebt sich den braunen Schnurrbart
an, setzt die orange Pudelmiitze auf
und springt in den Trainingsanzug
(blaumetallic). Und trofzdem passiert es

auf der Strabe kurz vor dem Verlags-
gebdude: ,Hey, sind sie nicht der Tur-

bo-Torti vom TOTA...“, ,Nein, bin ich
nicht, mu} eine Verwechslung sein!”.
Nach einer Dreiviertelstunde stehen
bereits zirka 100 Autogrammidger in
einem dichfen Pulk um den armen Tor
ti herum, doch der ist vorbereitet. Un-
merklich ziickt er eine Smart-Bomb und
befreit sich mit einer bildschirmfiillenden
Explosion aus der Pixelmenge. level
eins ist geschafft.

Doch es geht gnadenlos weiter, als er
aut dem Weg zu seinem Biiro dem Re-
dakfionschef Ali Chip begegrnet. Der fin-
det die wiederholte Verspdtung gar
nicht so nett und verdonnert ihn zu ei-
ner 10-Seiten-Strecke iber die Entste-
hung von Rise of the Robots. Dankel!
Nachdem sich Turbo-Torti an den von
Moos und nachwachsenden Netz-
steckerkabeln iberzogenen Schreibti-
schen seiner beiden Kollegen Solostar
und Mega Morph vorbeigearbeitet
hat, rifft ihn fast der Schlag: Sein Lei-
densgenosse Rollen-Rudi hat auf der Su-
che nach dem Rubin-Diadem die kom-
plette Einrichtung demoliert und zudem
alle Daten vom Rechenschieber
geléscht. Nachdem sich beide in ei-
nem heifen Gefecht mit Papierfliegern
(aus Lleserbriefen) abreagiert haben,
ist auch Llevel zwei bewiltigt.

Torti schreckt aus seinem Mittagsschlaf
hoch, als lautes Geschrei aus dem

Testraum ertént, Der Co-Obermotz,
Andy Front, kabbelt sich mit Harry E.
Honda um den freien Platz an der
neuen leichtmetal Konsole von Strie-
bel Eltron (basiert auf HeiBwasser-
dampf). Geistesgegenwartig driicki
Turbo-Torti auf den hauseigenen Tele-
porterKnopf und verfrachtet das Ge-
spann kurzerhand auf die Bahamas. Le-
vel drei ist vorbei, bevor er so richfig be-
gonnen hat.

Was Turbo-Torti in Llevel vier erwarte
und warum die brennende Gratikab
teilung partout nicht zu léschen ist, er

tahrt Ihe

Herzlichen Dank an Rolf Iselin aus Mut-
tenz fiir diesen lustigen Dr. Kurzkopf!
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Die Zeit ist mal wieder
reif fiir einen Helden:
Nachdem sich Prinz Theo
schon vor einigen Jahren
um die Rettung seines
Konigreiches verdient
gemacht hat, darf er nun
erneut zum Breitschwert

greifen und losziehen.

s gibt ganz offensichtlich Tage,
an denen Murphys Gesetze gno-
denlos zuschlagen: Alles, was

schiefgehen kann, geht auch wirklich

schief — und

|

der Arger. Insbesondere fir all jene,

entsprechend grof ist

die die ganze Sache dann auszu-
baden haben. Diesmal frifft es vor ak
lem den jungen Prinz Theo, seines
Zeichens angehender Herrscher des
' '(Nuqreu\_nw Riccar. Einer seiner
Vortahren hatte vor gut 500 Jahren
alle Hande voll damit zu tun, den fie-

PLEASE TaAKE THIS
JEMEL OF HATER AS
A TOKEN OF MY
GRATITUDE .

Einfach, aber effektiv: Mit dem Steverkreuz
und einem Button wird alles kontrolliert

Als Belohnung fir tatkréiftigen Einsatz gibt es
das eine oder andere hilfreiche Item

1=
18

dieser in den K
Schreins versteckt. Dort sollte der Un-

a (I&l)”]@bﬂ :"‘Iﬂ':“\

hold tir ewig ruhen, mit der Bewa-
chung des Ceféngnisses wurde der
Collin-Clan, eine angesehene Mar
gierFamilie beauftragt.

Die nahmen es im laufe der Jahr-

Eintréglicher Spieltrieb

sundheiflich nicht sonderlich gut be
GCe

igkeit angesehen werden, denn

kam, mag als ausgle ichenae
recht
immerhin hatte der Finsteriiﬁg do-
durch seine Freiheit wieder. Die be-
nutzte er auch sofort, um fir Unruhe
und Terror zu sorgen. Als erstes war

naturlic h die Abrech-

nung mit den Collins
Zakdos

fall g, und

schaffte es auch fast

—

den kompletten Clan

le-
e

niederzumeucheln

aiglich der junge

|

Mute konnte von Theo

aus den Krallen von

Zakdos' “\LIPI gen ge-

a8 0. ¢ R - 0.0 8 0 L ) |

1111l reftet werden.

Zur Aufbesserung der Reisekasse kdnnen er-
beutete Miinzen verkauffoder sogar ...

sen Ddmonen Zakdos, auch bekannt
als der Dunkle Kénig, fir alle Ewig-
keiten zu verbannen. Zu diesem
Zweck wurde der finstere Herr in ei-
nen magischen Sarg verfrachtet und

R
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mogen erweist sich dabei als hilfreich

hunderte mit ihren Pflichten wonl
nicht mehr allzu genau und so konn-
te es passieren, dab sich ein Dieb auf
seinem Raubzug Einlaf in den Tem-
pel verschaffte. Daf} ihm das ansch-
lieBende Offnen des Sarges ge-

TOTAL! 10/96

2 Taalbeil = i

... verspielt werden. Gutes Reaktionsver-

der Stref
allerdings nicht aus-
gestanden_ immernin

m™ 1 -~
Lamit war

war es Murphys und nicht Theos
Tag. Denn der Bésewicht vergriff
sich auch noch an dem legendaren
Schwert der Hoffnung, mit dem Theo
vor fiinf Jahren einen Dunklen Drachen

ruhigstellte. Nun droht das Untier

= THEO
MUTE
NINA

Ubersichtlich, leicht zu bedienen und
schmerzhaft fiir die Gegner: das Kampfmenii

oM
s
C

wieder zu erwachen und fiir Arger zu
sorgen. Ein Dunkler Kénig schon und
ein Dunkler Drache bald auf freiem
FuB2 Das klingt nicht besonders be-

ruhigend oder gar vertrauenser-

NICHTS ALS ARGER MIT
DRACHEN UND DAMONEN

machen sich Theo
die Reise, u
dunklen Treiben Einhalt zu GPb":“P”

wecl If*:‘ﬂd a | SO

und Mute aut m dem
ur |fj aas Dt“*w\ ert w erx—: Z Ub—‘w T‘.O‘f
Klar, daB dies nicht ganz einfach

/ \POSTTINY

Abwechslungsreiches
Gameplay, Spielstand
jederzeit speicherbar

sein wurde. denn marodierende Mon

ster waren schon immer ein rﬁm"rmﬂ

Doch mit Schwertkémofer Theo und

aw
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Magische Zeiten
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.ND "R" -1 Im Laufe der Zeit lernen die Helden jede In dem breiten magischen Sortiment ist
Menge praktischer Zauberspriiche garantiert fiir jeden Gegner etwas dabei
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A HIDDEN STAIR-
CASE .

\ ANEGATINIA 4

Gewdhnungsbedirftige
Bedienung, etwas nervi-
ger Soundtrack

Magier Mute hatte sich ein recht féhi-
ges Trippchen zusammengefunden,

das sogar noch wachsen sollfe ...

s
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Sword of Hope Il prasentiert sich in
ghnlichem Look wie auch sein Vor-
ganger: Die untere Halfte des Bild-
schirms enthalt eine Liste mit Akti-
onsméglichkeiten und ein Steuverfeld
fir die Fortbewegung, in der oberen
Hélfte werden Bild und Beschrei-
bung der akiuellen Raumlichkeiten
angezeigt. Die Bedienung und ins-
besondere die Bewegungssteuerung
ist anfangs etwas gewshnungsbe-
drftig, erweist sich aber schnell als
praktikabel.

Bei Begegnungen mit den zahlrei-
chen, hibsch gestalteten Monstern
wird in einen Kampfbildschirm um-
geschaltet, dessen Design im Ver
gleich zum ersten Teil etwas (berar-
beitet wurde, um den Anspriichen
an Partykémpfen gerecht zu wer-
den. Auch diesen Teil des Spieles hat
man sehr schnell unter Kontrolle, et-
was stérend ist lediglich, daB die
Recken einmal erhaltene Befehle
auch stur ausfihren — selbst wenn
das angepeilte Monster inzwischen
das Zeitliche gesegnet hat. Die vie-

OFFENSE 25
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Die freundliche Wahrsagerin gibt gegen
Bargeld wertvolle Tips fiir die lange Reise

Bessere Waffen verhelfen dem Helden zu
wesentlich héherer Kampf- und Schlagkraft
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Auch stirkere Riistungen und andere lfems
werden in den Shops verkauff, wobei sich ...

len Kémpfe schwdchen natiirlich die
Helden etwas, zwecks Abhilfe halten
die diversen Shops Heilkrauter und
auch bessere Ausristungsgegen-
stinde parat. Die gibt es nafirlich
nicht umsonst, aber neben den Ein-
kiinfren aus den Kaémpfen hat die
Party auch noch andere Einnahme-

DEUTSCHE VERSION LEIDER
NICHT GEPLANT

quellen, beispielsweise Gliicksspiel
oder Schatzsuche. Zusammen mit
den vielen zu erledigenden Aufgaben
ergibt sich so ein gelungenes Rol
lenspiel-Vergnigen. lediglich die
Musikuntermalung erweist sich mit
der Zeit als nernvidtend, aber viel
leicht schrecki diese Tatsache ja
auch Dunkle Drachen ab.

Michael Anton

... fiir léngere Reisen auch die Anschaffung
eines soliden Vorrats an Heilmitteln lohnt

ﬁ%mumm:ﬁﬁm

TotALi-cHECK [ %47
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Schwierigh ansteigend
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Taito 1aBt die Helden tanzen und meldet sich mit einem
potentiellen Rollenspiel-Klassiker auf dem Markt zuriick. Drei
Jahre nach dem Uberraschungserfolg von Lufia & The Fortress
of Doom machen sich die finsteren Sinistrals erneut unbeliebt
und lassen Dungeon-Liebhaber voll auf ihre Kosten kommen.
Wahrend man bei Nintendo noch an einer offiziellen deutschen

Umsetzung arbeitet, haben wir die gerade

erschienene US-Version genauer unter die
Lupe genommen und berichten, was
Genre-Fans so alles erwartet. Viel
Vergniigen bei unserem
zweiteiligen Report.

Michael Anton

Muster: A, B. Games, Lubeck

her, daB im zweiten Teil sehr groBer
Wert auf das Knobelelement gelegt
wurde. In a0 ziemlich jedem zwei-
| ten Raum eines Dungeons gibt es
“| Puzzles unterschiedlichen Schwie-
rigkeitsgrades zu lésen. Ob es nun
Schiebeeinlagen im Stile von Sokoban

® Story und Helden
figentlich ist der zweite Teil des Lufia- fe*
Epos’ ja der Vorgdnger von Lufia & The |

Fortreas of Doom. Er erzdhlt die Ge-
schichte der ersten Konprontation von
Maxim und seinen Freunden mit den

hafte Mannschaft ihre Kampfkraft unfer
Beweis stellen: Ubung macht den Meister

machthungrigen, zerstérungswiitigen Si-
nistrals. Wie die Sache ausgeht, das wis-
sen zumindest alle Spieler des ersten
Teils, immerhin durften sie den Show-
down damals in der Introsequenz des
ersten Teils ja selbst spielen. Zumindest
in dieser Hinaicht sind kaum gréBere
Uberraschungen zu erwarten — und in
der Tat jlacht der Spannungasbogen von
Lufpia I gegen Ende doch etwas ab!

Bis das jedoch eintritt, ist jede Menge
Action angesagt. Die riihrt vor allem da-

Nicht nur deftige Kémpfe, sondern auch knifflige
Puzzles sind eine grof3e Herausforderung fir die
Helden. Die Mischung ist sehr gut gelungen

BISE OF THEN\N
SINISTRALS

sind, die Suche nach versteckten Schal-
tern oder das Herausfinden von be-
stimmten Kombinationen: Die grauen
Zellen kommen angenehmerweise kaum
zum Ausruhen. Manche Einlagen erwei-
aen sich zwar als echte Nerviéter, tragen

Wieder mit dabei:
Die legendére
Dual Blade ist eine
der wichtigsten
Waffen im Spiel

aber dennoch zum Reiz des Spieles bei. In
den Gdngen der Dungeons gibt es nun
tibrigens keine zufpdlligen Begegnungen
mit Monstern mehr, denn alle in einem
Raum bedindlichen Gegner sind sicht-
bar. Teilweise mufl man mit den Fieslin-
gen sogar etwas spielen, um weiterzu-
kommen. Einige Rdtael lassen sich nur l6-
sen, indem die Gegner beispielsweise auf
Schalter gelockt werden.

Die Geschichte konzentriert sich zwar
aup die eigentlichen Helden, Maxim, Se-



¥ Forpeit Island

Auch im zweiten Teil der Lupia-Saga exi-
stiert diese seltsame Insel mit ihrem recht
niitzlichen Service: In den Shops auf dem
Eiland kénnen alle jemals irrtiimlicher-
weise verkauften Items wieder zuriick-
gekauft werden. Allerdings hat diese Ort-
lichkeit auch noch einen zusdtzlichen
Besuchsreiz, ndmlich ein prdchtig aus-
gestattetes Spielcasino. Black Jack, Action
Bingo und diverse Slotmachines stehen
bereit, um — etwas Gliick und Geduld
vorausgesetzt — den Vorrat an speziellen
Silbermiinzen anateigen zu lassen. Der
Aujwand lohnt sich, denn fiir diese Miin-
zen gibt es viele Ausriistungagegenstdn-
de zu kaufpen. Beispielsweise die Dra

Forfeit Island hat viele Annehmlichkeiten und Abwechslun-
gen im harten Heldenleben zu biefen. Der Besuch lohnt!

gonblade, die stdrkste Wafpe im Spiel fiir
Maxim und Guy. Die halbe Million Miin-
zen will natiirlich erst verdient sein, aber
die Wappe ist es wert: Immerhin ist sie
noch stdrker als die Dual Blade ...

TRR e el E R i
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& Capsule Monsters

€ine wertvolle Bereicherung der Kampj- & 000 EEoaNdP ades
krapt sind die sogenannten Capsule Mon- st s

sters. Sie stehen der Party widhrend der '
Kdmppe automatisch zur Seite und leisten
wertvolle, wenngleich nicht steuerbare
Dienste. Inagesamt sieben dieser prakti-
schen Helper sind im Verlaup des Spiels zu
finden, allerdings kann immer nur einer
von ihnen aktiv sein. Genau wie die Hel-
den sammeln auch die Monster Erfah-
rung durch Kdmppe, kénnen aber durch
die richtige Erndhrung noch weiter auj- Dragonfire
geziichtet werden: Jedes Monster kann o & =
durch das Verfpiittern bestimmter Wafpen =
oder Friichte in vier unterschiedliche ot
Klassen aufpgepdppelt werden. : :

Maxim

In den Dungeons und Tiirmen warten viele Ge-
fahren auf die hoffnungsvollen Helden

lan, Guy und Artea, allerdings sind die-
se nicht die einzigen Figuren, die wdhrend
des Spiel gehegt und gepplest werden
miissen. Drei weitere Charaktere stoBen
in bestimmten Episoden zu der Truppe,
unter ihnen auch ein Vorfahr des aus
dem ersten Teil bekannten Professor
Shaia. In Lufia Il sorgt das Technik-Genie
nicht nur fir Tranaportmdéglichkeiten,
sondern leistet auch aktive Kampjdien-
ste — bemerkenawert, was man mit einem
einfachen Schraubenschliissel so alles
anstellen kann ...

Eine wertvolle Ergéinzung der
Zauberspriiche ist die Kraft, die
manchen Items innewohnt und
in Form von Spezialattacken ak-
tiviert werden kann

Mist rapier
v Bunnmy sword
C Super sword

(I I ] ]

& Item Power .
€in neues Feature des Kamppsystems
ist die Item Power. Sie wird durch einen
zusdtzlichen Balken im Kamppbildschirm
angezeigt und wdchat mit jedem Treffer,
den eine Figur einatecken muB. Sobald
geniigend [P angesammelt ist, kénnen
spezielle Effekte eines angelegten Aus-
riiatungsgegenstandes aktiviert werden.
Die Wirkungen sind, inabesondere bei
den spdter erhdltlichen Items, teilweise
beachtlich. So kann es durchaus aein,
daB bessere, sprich stdarkere Wafifen oder
Riistungen in den Shops versauern kén-
nen, weil die Item Power derzeit getra-
gener Items a0 praktisch ist.
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Die Capsule Monster erweisen sich trotz ih-
rer Eigenwilligkeit als Gberaus praktische
Reisebegleiter. Insbesondere dann, wenn sie
in hoheren Stufen spezielle Talente lernen

Auf der Reise kann die Party in vielen Schigssern
Hinweise fiir das weitere Vorgehen erhalten. Oft
sind allerdings Gegenleistungen zu erbringen

TOTAL! 10/96 reportage




- RISE OF THE
SINISTRALS

Die vier bosen
Sinistrals machen
den Helden das Leben
ordentlich schwer ...

¥ It's Magic!
Die Magie junktioniert eigen-
lich wie in pasat jedem Rollen-
apiel: Sie verbraucht begrenzt
| vorhandene magische Energie,
ihre Stdrke ist von der Intelli
genz des Anwenders abhdngis.
In Lupia Il lernen die Figuren
jedoeh keine neuen Spriiche,
statt dessen miissen diese in
den dapiir vergesehenen
Shops gekauft werden. Da Fi-

)

L Y

piir kurze Zeit in der Party Zauberspriiche kosten eine Menge Geld, bieten
, SRR T i aber auch eine beeindruckende Optik
\\& N sind, kann an ihrer magi-

schen Ausstattung iibri-
gens 30 manches Gold-
stiick eingespart wer-

den ... Im Vergleich

zum ersten Teil wur-
de die grafische Ge
staltung der Wirkung der Spriiche er-
heblich auppoliert — insbesondere die
apdteren Effekte sind eine wahre Au-
genweide!

So schén die Dragon-Magie auch
aussieht: Bei ihrem Einsatz
flackern die Sprites doch arg

Das breitgeféicherte Magie-Angebot bietet fir je-
den Gegner die richtige Behandlungsméglichkeit

reportage



¥ Wertvolle Werkzeuge

Fir die Erforschung der Dungeons und
das Lésen der Rdtsel wurden die Helden
mit diversen Werkzeugen ausgestattet,
die ihre Herkunfit aus den Abenteuern
eines gewissen griinberockten Spitzoh-
res nicht leugnen kénnen: Bomben fiir
das Sprengen briichiger Mauern, Ppeile
zur Fernbetdtigung von Schaltern und
ein Enterhaken zum Uberwinden von Ab-
griinden — da hdtte auch der gute alte
Link seine Freude dran! Ach ja, und das
Ringmenii, aus dem diese Werkzeuge aus
gewdhlt werden, kennen wir auch schon
von irgendwoher ...

e n—

Nur durch den geschickten Einsatz der Werkzeuge
lassen sich viele Ratsel lésen. Ging mal efwas
schief, so gibt es immer noch eine Rese-Option

feuesls up.
increases

Die Erfahrungspunkte, die es nach jedem Kampf gibt, steigern
die Féihigkeiten der Party enorm. Allerdings ist Kraft allein ...

.... nicht immer der Schliissel zum Erfolg. Denn
um an die Kostbarkeiten der Dungeons heran-
zukommen, muf3 man auch knobeln

& Bug-Report

Uber kleinere Schwéchen in Sachen Uber-
setzung und textlicher Ungereimtheiten
soll eigentlich gar nicht gemeckert wer-
den, allerdings weist unsere US-Version
einen ziemlich groben Bug auf. Ob es an
unserem Modul liegt oder ein genereller
Produktionafehler ist, konnte bislang
noch nicht in Erfahrung gebracht wer-
den. Vielleicht ist es ja auch nur eine
besonders fiese Art von Rdtsel. Tatsache
ist jedenfpalls, daB mit der Grapikdar-
stellung des heiligen Unterwasser-
schreins, aus dem gegen Ende des Spiels
die Dual Blade geholt werden muB, eini-
ges nicht ganz in Ordnung ist. Falls Ihr in
die gleiche Situation kommen solltet, hier
der Ausweg: Ganz einfach blind den Weg
in der Bildmitte nach oben suchen — so-
bald Ihr vor der Dual Blade steht, nehmen

Fieses Réitsel oder Grafikfehler? Normal se- die Dinge von alleine ihren Laup.
hen diese Bilder wirklich nicht aus. Aber kei-
ne Panik, mit etwas Geschick kénnt lhr das

Spiel trotzdem beenden! o o Fertsetzung fotgt-
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Acclaim

Die Marvel-Superhel-
den sind in den USA
sehr populdr, und Vi-
deospiele mit den ent-
sprechenden Lizenzen
verkaufen sich prak-
tisch von alleine.
Acclaim prdsentiert die
Comicstars Iron Man
und X-O Manowar in
ihrem ersten gemein-
samen Abenteuer.

er Multimillionar Anthony Stark

verwandelt sich in lron Man,

sobald er seinen selbstent-
wickelten Schutzanzug tragt. Mit

ihm ist er in der Lage, Gewichte
von Uber 70 Tonnen zu stemmen

—
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Diese Riesenkakerlake erwartet Euch im New Yorker U-Bahn-System als End-

gegner. Eine Begegnung, die Ihr sicher nicht so schnell vergef3t

Kampfkolofy, bekannt aus den
gleichnamigen Acclaim-Comics,
der ganz Ghnliche Superkrétte wie
ron Man besitzt. Habt Ihr Euch fir

einen der beiden Metallgiganten

entschieden, geht es in fraditionel

Die héheren Level sind relativ aufwendig und komplex gestaltet. So ist es nicht immer ganz
leicht, auf Anhieb den kiirzesten Weg zum Ausgang zu finden

und mit einer Geschwindigkeit von
bis zu Mach zwei zu tliegen.
Natirlich sefzt er diese Superkréaf-
te nur im Kampf gegen das Bose
ein und erhalt dabei Unterstitzung
von X-O Manowar. Ein metallener

ler Action/Jump&Run-Manier in den
Einsatz. In finf recht umfangrei-
chen Missionen ist es Euver Ziel
Euch gegen Basewichter wie Baron
Zemo, General Krytos und Mist-

ress Crescendo durchzusetzen. Die

TOTAL! 10/96

se haben einen ,Vibranium-Bohrer'
aus der Produktion von Stark Ent
erprises gestohlen. Damit ist es ih-
nen moglich, die Barriere zu einer

fremden Welt zu durchbrechen, so

ZWEI SUPERHELDEN IM
KAMPF GEGEN DAS CHAOS

daf} das Chaos die Oberhand ge
winnen kann. Aut der Jagd nach
dem entwendeten Bohrer geht es
durch die entlegensten Gegenden:
die New Yorker Untergrund-Bahn,

den sidamerikanischen Regenwald

Achtet withrend des Spiels genau auf Eure Energieanzeige!
wird die Energie als wei3er oder schwarzer Balken
Wurfgeschosse benutzt werden

und spéter sogar in ein Raumschiff.
Tatsachlich sind die level relativ
apwechslungsreich gestaltet, so gibt
es peispielsweise neben den Jump
&Run- auch reine Fluglevel, in denen
die Gegner abgeschossen werden
missen. Leider sind diese level am

wenigsten gelungen, da die Steue-

Abwechslungsreiche
Level, umfangreiches
Spiel, PaBwortfunktion
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Je nach dem, mit welchem der beiden Superhelden Ihr spielt,
angezeigt. Die herumstehenden Tonnen kénnen Gbrigens als

Die iber den Fahrstuhltiiren angebrachten Kameras hinferlassen nach ihrer
Zerstorung oft Energiepunkte. Benutzt dazu am besten X-O Manowars Schwert!

Die Hintergriinde im Labor-Level wiederholen sich leider stindig, so daf3 lhr kaum einen Uber-
blick bekommt, in welchem Teil des Levels Ihr Euch gerade befindet

rung einfach zu trége ist.

Gegen die feindlich gesinnten Ali-
ens stehen eine aufristbare Schuf¥-
waffe und, wenn lhr XO Manowar
steuert, auch ein Schwert zur Ver-
figung. lronman beherrscht dafir e
nen Karate-Rundum-Kick. Beide
kdnnen durch ihre zeitlich be-
grenzte Flugfahigkeit auch die un-
zuganglichsten Winkel erreichen.
Zwischendurch kénnt lhr zuséitzliche
Energiezellen und Schubkraft-Ver-
starker auflesen und einige Check-

points finden, die die Aufgabe ein
wenig erleichtern. Am Ende jeder
Mission steht ein Kampf gegen ef-
nen der Oberbdsewichter auf dem

FUNF LANGE MISSIONEN MIT
KURIOSEN ENDGEGNERN

Programm, die alle recht unter-

schiedliche Kampfmethoden an-
wenden.
Leider ist die Steuerung nicht ganz

gelungen. Oft reagiert Eure Spiel

figur nur verzégert und manchmal

\ ANEGATINIA /

Etwas zu trage Steuerung,
einige unfaire Stellen,
kaum Soundeffekte

gar nicht. Der Schwierigkeitsgrad
wird zusétzlich dadurch hochge-
schraubt, daP die Gegner nach ei-
nem Teffer viel zu lange unver-
wundbar sind und wahrend dessen
weiterfeuern. So ist es meistens am
effektivsten, nicht alle Gegner aus
dem Weg zu rGumen, sondern an
bestimmten Stellen einfach ohne
Riicksicht auf Verluste durchzulaufen.
So veiliert |hr nur einmal Energie und
reibt Euch nicht in einem langeren
SchuBBwechsel auf.
Trotzdem bekommt lhr mit lron-
man / XO Manowar in Heavy
Metal ein recht abwechslungsrei-
ches Spiel geboten, in dem Ihr auf
einige kuriose Gegner stofen wer-
det, die Euch fir eine langere Zeit
vor Eurem Game Boy fesseln wer-
den. Die Fans dieser Superhelden
dirfen sich freuen.

Marco Hantsch

Schafft Ihr es nicht, den Bohrer zuriickzuho-
len, iibernehmen die Aliens die Macht

. %
i

Der untere Balken zeigt Eure ,Flugenergie’
an, die sich immer wieder von alleine auffillt

s

Nach jeder erfolgreich abgeschlossenen Mis-
sion erhaltet Ihr ein sechsstelliges PaBwort

- e

Dieser Hubschrauber ist einer der Endgegner,
die lhr im Luftkampf besiegen miif3t

Speicherkopaziti ............
Erhiltlich .......oocueoreeee




Mitarbeiter von Nintendo Japan. Nicht um-

sonst wird der freundlich wirkende, leicht er-
graute Mann in seinen 60ern als einer der Vé-
ter von Nintendos Erfolg bewundert. Neben
dem Spiele-Genie Shigeru Miyamoto war Yokoi
eine der Trumpfkarten der Firma und seit seiner
Anstellung 1968 fiir den bahnbrechenden Erfolg
der Game & WatchlCD-Spiele in den frilhen
80er Jahren, vor allem aber fir die Erfindung des
Game Boys, einem der erfolgreichsten Unter-
haltungsgerate unserer Zeit, verantwortlich.
Neben den innovativen Hardware-Basteleien
schuf Yokois Entwicklungsabteilung R&D 1 (Re-
search & Development 1) unabhdéngig von Mi-
yamotos Mannen Videospielklassiker wie die
MetroidReihe, die frihe NES-Perle Kid Icarus und
die Super Mario-Serie fir den Game Boy.
Nachdem der Game Boy seit 1989 seinen
bis heute ungebrochenen Siegeszug feieite,
wartete die Welt der Videospiele gespannt dar-
auf, welchen Trumpf Gumpei Yokoi als ndchstes
aus dem Armel ziehen wirde . ..
Diskutiert und vermutet wurde natiirlich viel: Von
Game-Boy-Nachfolgern mit Farbbild — kleiner,
bunter, besser — bis hin zum fragbaren SNES

G umpei Yokoi war einer der aligedientesten

0

reichte die Palette der Geriichte. Erst 1994
klicirte sich der Nebel um das néchste grofe Vor-
haben von R&D 1. Kurz nach der Ankiindigung
der zukiinftigen Traumkonsole Project Reality
(bzw. Ultra 64/Nintendo™) verbreitete Nin-
tendo-Boss Hiroshi Yamauchi die Kunde von ei-
nem bald erhéltlichen, tragbaren 32-BitWun-
dergercit. Das sogenannte VR 32 sollie ohne her-
kémmliche Bildschirme auskommen und doch
zum erschwinglichen Preis virtuelle Welten erdff-
nen. Ansonsten lie er die Fachwelt iber die ge-
naue Darstellungsart im unklaren, durch die ne-
bulésen Ankiindigungen wurden Spekulationen
Tur und Tor gedffnet. Bodenstandige Gemiter
vermuteten ein Projektionsgerdt, hochtrabende Er-
wartungen zielten eher in Richtung Cyberspace:
Nicht weniger als ein Virtual Reality Headset hat-
te Nintendo in der Planung. Doch aut der Sho-
shinkai im November 1994 wurde dann einem
etwas ungléubigen Publikum der Virtual Boy
prasentiert: Eine iberdimensionale Skibrille, die
nicht einmal tragbar war und Erinnerungen an

den omindsen Guckkasten von Spock aus Raum-

schiff Enterprise wachriet. Das einzige, was
dem Game Boy glich, war der Farbmangel: Nur
Rot und Schwarz konnte der VB darstellen.

Das Besondere an der Sache war und ist, daf
zum erstenmal Spiele in echter 3D geboten
werden. Schlagt ein Gegner beim Tennis eine
Rokete in Richtung des Spielers, fliegt der Ball be-
drohlich realistisch auf ihn zu, rost man in einem
Raumschift durch Vekior\VWelien, sind die Tiefen
der level greifbar nahe.

Der ausgepragte 3D-Effekt und das damit ver-
bundene Spielereignis ist zweifellos Guberst un-
gewohnlich, Uber die eindeutigen Ménge! der
Maschine konnte das jedoch nicht hinwegtdu-
schen: Die krasse Farbkombination aus Rot
(dank der verwendeten LED-Technologie) und fie-
fem Schwarz ist derart anstrengend fir die Au-
gen, daf’ Daverspielen kaum maglich und noch
weniger empfehlenswert ist. Nicht umsonst ist in
der Hardware eine AutoPause-Option einge-
baut, die Spiele nach ca. 10 Minuten auto-

Red Alarm J
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Galactic Pinball

matfisch unterbricht. Hinzu kommt neben der
Tatsache, dab die meisten VB-Spieler permanent
mit Nackenstarre und der nagenden Frage,
warum denn ein statisches Tischgerét hauptséich-
lich fiir Batterien ausgelegt ist, zu kampfen ho-
ben. Auch technisch bleibt nach den aufwen-
digen 3D-Berechnungen nicht allzuviel von der
 32-BitPower ilbrig, und so erinnern die Spiele
sstark an rotschwarze SNES-Super-FX-Produkte.
Schlimmstes Vers&umnis ist allerdings der Sound,
denn der kam kaum tiber das Fiepen des Game

—
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Dragon Hopper
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Das Action-Adventure Dragon Hopper ist nicht mehr als ein miider Versuch, Er-
innerungen an Zelda zu wecken. Die meiste Zeit ist man damit beschaifigt, mit

Boys hinaus — blof® mit mehr Stimmen gleichzeitig
und einigen klaglichen DigiEffekten. Einziges Ar-
gument fiir die Tragbarkeit war die Méglichkeit,
zwei Virtual Boys via LinkKabel zu koppeln. We-
nigstens eines der grofBen Verkaufsargumente des
Game Boys sollte der neve ,Boy” auf seiner Sei-
te haben.

Auch Nintendos Marketing-Strategen fiel die
Erklcirung fir die unausgewogenen Tugenden des
schwergewichtigen ,Boys” nicht ganz leicht ~
doch Fans der Firma machten sich angesichts der
angekiindigten bahnbrechenden Spiele noch kei-
ne so groen Sorgen. Die Verfehlung der selbst-
gesteckien Ziele der handlichen Tragbarkeit
beim GB-Nachfolger hétte jedoch noch ver-
schmerzt werden kénnen, wenn Nintendo nicht
der Kardinalfehler bei der Einfihrung einer neu-
en Hardware unterlaufen ware: das Fehlen zug-
kraiftiger Software. Und gerade das ist ja nor-
malerweise Nintendos Stcrke. Hiroshi Yamauchi
betonte von jeher, wie wichtig gute, exzellente
Spiele fir die Einfihrung eines neuen Gerdts sei
en — Segas Hardware-Flops, Mega-CD und
32X, sollten Warnung genug sein.

dem namensgabendm Druchen von einer Plaﬂform zur néichsten zu springen

Am 21 Juli 1995 in Japan und kurz darauf im
September 1995 in den USA war die Stunde
der Wahrheit gekommen: Mit grofbem Werbe-
aufwand startete Nintendo das groPe rot-
schwarze 3D-Erlebnis. Wie angekiindigt, traten
von Nintendo selbst Teleroboxer, Mario’s Dream
Tennis und Galactic Pinball in den Ring, von T&E
Soft erschien der 3D-Ballerer Red Alarm.

Véllig unverstandlich blieb bis heute, warum
Maskottchen Mario nicht auf bewéhrtem Jump&
RunTerrain auftrumpfte, sondern auf dem Ten-
nisplatz mit der bekannten StarRiege (Prinzessin,
Yoshi usw.) die Filzkugel iiber das Netz lupfte.
Nicht einmal der link-Modus wurde genutzt.
Ganz nett war das Tennisspiel ohne Frage,

@
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Das Mario-Tennis bietet
zwar einen neffen 3D-
Effekt, stellt aber kein
Kaufargument fiir den
Virtual Boy dar. Beson-
ders vermif3t man
einen Zweispieler-

Modus per Link-Kabel

Teleroboxer

B

rio’s Dream Tennis_J

der Reifer, der zum Kauf der Hardware ani-
mierte, blieb jedoch aus. Angesichts des lahmen
Angebots der ersfen Stunde fiel den ersten Kri-
fikern nun auch unangenehm auf, daf® kaum nam-
hafte Dritt-Hersteller mit an Bord waren.

Nach dem schwachen Start ging es mit maBi-
ger Software weiter. Hudson Softs TetrisVer-
schnitt Panic Bomber bot altbekanntes 2D-Game-
play, dreidimensional waren lediglich die Hin-
tergrinde. Viel linderung fir den PremierenKao-
ter brachten die folgenden Spiele von Bullet-Pro-
of Software mit 3D-Tetris und Atlus’ uninspirier-
tem GauntletVerschnitt Jack Brothers auch nicht
gerade. 3D-Tefris bestach durch unibersichtliche,
echte 3D und das erneute Ignorieren der deut
lich am Gerat sichtbaren Link-Buchse — neben
Mario Tennis sicher eines der schlimmsten Ver-
saumnisse in diesem Bereich (Man erinnere
sich an den gewaltigen Suchtfaktor des Game-
#Boy-Tetris dank Link-Kabel ...).

Einige Monate spdter stand mit Mario Clash ein
weiterer Nintendo-Titel in den Starfléchern -
wiederum ohne ZweispielerModus. Aufbau-
end auf der uralten Mario Bros.ldee muBte
man in fixen, nichtscrollenden leveln auf Geg-

oo

ner springen und die dann ins Nirvana befér-
demn. Der Gag dabei war die echte 3D des
Raums, wodurch ein sténdiger Wechsel von
hinten nach vorne nétig wurde.

Gleichzeitig mit Mario Clash sollte eigentlich
auch das erste Jump&Run in klassischer Nin-
tendo-Tradition erscheinen, doch Virtual Boy
Wario Land verschob sich auf Weihnachten des
Johres — und lies so dem originellen Vertikal-Shoo-
ter Vertical Force von Hudson Soft das Feld, der
mit verschiedenen Spielebenen und einem Au-
genermidenden Einsatz der eingeschrénkfen
FarbTéne eine gesundheitlich zwar fragwiir-
dige, ansonsten aber willkommene Bereicherung
des Angebots war.

Zum erstenmal Farbe bekennen muBte Nintendo-
Boss Yamauchi angesichts der Virtual-Boy-
Entwicklung Ende November 1995 auf der
N64-DebiitMesse. Selbstkritisch bekannte er,
daf} Nintendo zwar ein innovatives Produkt hét-
te, die Software aber das Pofential, das in dem
3D-Gerat steckt, bei weitem nicht qusreizt.”Im
Frihjohr 1996 wolle man mit dem Virtual Boy
noch einmal bei Null beginnen, mit einer Reihe
kommender Top-Titel solle das Ruder noch ein-
mal herumgerissen werden.

Der erste, darauthin erschienene Titel machte
dann auch Hoffnung: Im Falle des sehr guten
Wario Land traf Yokois R&D 1 dann auch we-
nigstens auf dem level ihres Game-Boy-Wario-
Abenteurs ins Rotschwarze. Neben guten 3D-
Effekten, exzellenter Steuerung und wirklich in-
novativer Nutzung der 3D-MehrEbenen-Dar-

Der Launch-Titel Teleroboxer ist eine futuristische Vananlewm Punch-Out die
bei weitem nicht die Klasse des Vorbilds erreicht \

stellung bot Wario land endlich die von Ninten-
do normalenweise gebotene Spieltiefe und Ab-
wechslung = wenn auch im Rahmen eines klas-
sischen Jump&Runs und nicht mit der Genialitat ei-
nes Super Metroid oder der Miyamoto-Spiele.

Doch kurze Zeit spéter entpuppte sich der zwei-
te Ansturm als Sturm im Wasserglos: In den
vergangenen sechs Monaten erschien neben
Kemcos Virtual leaque Baseball, einer ebenso
unbedeutenden Golf-Variante von T&E Soft, Ne-
ster’s Funky Bowling von Nintendo und Oceans

Pamc Bomber i

i

‘_Lah i et Ovete

Baseball



unsdglichem 3D-Wasser-Shooter Waterworld
kein weiteres Spiel mehr. Das angekindigte
3D-Bomberman von Hudson Soft wurde eben-
5o eingestampft wie eine ganze Reihe anderer,
hochst zweifelhafter Produkte zumeist unbe-
kannter Herstellerfirmen.

Geradezu verschamt zeigte Nintendo auf der
diesjahrigen E3 die angekiindigten weiteren
Knaller": Bound High und Dragon Hopper -
kaum geeignet, den Virtual-Boy-Verkaufszahlen
neues Leben einzuhauchen.

Offiziell nennt Nintendo den Virtual Boy natiir-
lich keinen Flop, doch nichts anderes ist er:

Waterworld p

Nach den urspriinglichen Plénen sollten allein in
Japan drei Millionen Gerdte verkauft werden —
Schétzungen zufolge gingen in Fermost und den
USA gerade einmal 200.000 Einheiten Gber
den Ladentisch.
Das traurige Ende der Geschichte ging in den
hektischen StartTagen und den bombastischen
Meldungen um das N64 beinahe unter:
Weéhrend am 25. August ganz Japan nach ei-
ner FeiertagsWoche wieder zur Arbeit antrat,
blieb einer zu Hause: Gumpei Yokoi. Schlicht
und ohne grofBere Worte erklérte er, dab er sich
von Nintendo trennen und aufs Altenteil zuriick-
ziehen wiirde — ein trauriges Ende fir eine der
bedeutendsten Figuren Ninfendos und der ge-
samten Videospielndustrie. Offizielle Er-
kiéirungen iiber das Warum und Wieso
gibt es natiirlich nicht, es ist jedoch
nicht unwahrscheinlich, daf® Hiroshi
Yamauchi ihn aufgrund des Virtual
Boy-Debakels aufs Abstellgleis schob.
£/ Damit diirfte das Kapitel Virtual Boy in
der Geschichte Nintendos kurz nach
seiner Eroffnung bereits wieder abge-
schlossen sein. Hatte Nintendo den Launch der
Konsole planvoller durchgefthrt — mit Mario
Clash als Pack-inGame — plus Wario land,
Zelda und anderen TopTiteln und vor allem
dem geplanten link-Kabel zum Start — hétte sich
alles ganz anders entwickeln kénnen. So wird
der Virtual Boy, die nicht ragbare Handheld-on-
sole, als Makel in Nintendos Geschichtsbuch
zuriickbleiben. Spricht man heute Nintendo-An-
gestellte auf das Gerét an, erhalt man die Aus-
kunft, es sei ein guter Test gewesen — ein Test
woliir, das bleibt allerdings offen.
Julian Eggebrecht/kdh

Virtual Boy Wario
Land ist eindeutig das
beste Spiel fiir den VB

B;i d?ﬁ originellen Baller-
spiel muldte man permanent
die Flughche wechseln,
setzfe jedoch dabei sein

Augenlicht aufs Spiel
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Ob Brettspiel, Plischtier oder
Schliisselanhénger, Donkey
Kong ist ein Erfolgsprodukt

TOTAL! 10/96
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g Kong sei eine Figur
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und von dem Schim _

kluge G
Kong. Rieser p
gibt stéindig Lekbensw
Country féllt aber insbeson

rafik. Das neuartige Rendering

e etBlassen,

1997 wardn DK
und Co. in einer

Wittt Donkey Kong
mif Fcissern auf recht-
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Der geistige Vater
von Donkey Kong,
Shigeru Miyamo-
fo, ist mit dem
Werdegang seiner
Kreation zufrieden

[y

DIE GESCHICHTE

Donkey Kong Juni=
or schwang sich
1992

WEITER ...

-

. |Advanced Comg
Fer ena t“
II ..ﬂ Sl k ' ' !

t werden, so daf auf
d .Ubrig_.,.bl_ieb:"Ein Jahr

__-m Vorganger spielerischein nichts nac

" siomewird roch
in diesem Jahr
“erhalilich sein
und denselben
Titel tragen wie
das  grofe
SNESVorbild.
- Die Primatenfo-
milie wurde um




‘(R SCHIMPANSE
1DDY KONG IST DER,,

_aa@PGROBTE FAN VON S
DONKEY

a4

peller verwen-
den kann. Der drifte
Teil der Ren:
) der-Affen-Saga
stent bereits in den Start-
lBchern fvgl. TOTALL 9/96).
Doch trofz phénomenaler RenderGrafik vercffentlichie ™ g,
Big N ein Donkey Kong Classieiiadul fir dasiNESBie =y
se Compilation enthalt das allererste DK:Spiet'so; :,4,-;_&
wie dessen unmittelbaren Nachfolger Donkey e R
Kon Jr. Im mulhmed10|en Zeltche{ verzmhte'fﬁ-h-;

den Jahr auf Sen-
dunggehen Viele
§ US-Fermgehanstal-
fe solleﬁ.- bereﬁs

- %meldet hqben
_ Wann die* Serie
~ abeh h!erzulonde
~riber den ATher
l&uft, steht t.bislang
noch nicht fest” Sicherwird sich ein Sender der Gorilla-Bande arinehmen.
“Woas die Zukunft bringt, bleibt ungewiB. Es ist davon auszugehen, daB Dons - #8
key Kong auch den N64-Besitzern nicht lange vorenthalfen werdenwird. An- #855 |
geblich sollen auch schon die Filmrechte verkauft sein, so dafd wir demnc"lchs;, _
mit einer HollywoodVariante des KengClans rechinen dirfen. yas auch &
immernoch auf DorkeyiKerg und seine Freunde zukomit, T.T@U ' f
/ ward Euch auf alle Félle dariiber auf dem laufenden halten.
Christian Hennmg

Die gerenderte Weltvon Donkey Ki
neve Gefohren mit sich = King K. Rool ist der skrupellose-
ste Gegner, mit dem eﬂferﬂffe;e zu fun gehabt hat

TOTAL!!O/‘?{S@ repg o_r fage
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Als Lieferant von Rollen-
spielen war das Soft-
warehaus Taito eigentlich
nicht unbedingt bekannt -
was sich im Jahre 1993
mit dem Erscheinen unse-
res Klassikers dieser Aus-
gabe jedoch schlagartig
nderte.

enn sich vier Fieslinge zu-

sammentun, um die Welt

herrschaft zu erringen, dann
ist das schon eine ziemlich bose An-
gelegenheit. Insbesondere ange-
sichts der Tatsache, dafd diesen
Herrschaften, auch als Sinistrals be-
kannt, so ziemlich jedes Mittel recht
wenn es lerror und

- daf}

ist — vor allem
Schrecken v . logisch

VIER HELDEN IM KAMPF
GEGEN DAS BOSE

Aenschheit ihre drohende Un-
.‘errﬁ.ra'(-h-wg nicht LPbF""dirh"ﬂ tole-

rieren

erbreitet

ende
GPC}C—r 'rml ) 1OI|.T.!:_§H erg *::|F ; D|e

hte una entspre

vier Helden, die sich den Bdse-
wichtern -:‘f_'g“,‘:] I |F isten
ganze Arbeit und fiic gen cJ Sini-

It_rdt_,’» ['.'_]r__ e

strals eine schmerzliche N

Audienz beim Kénig: Die Herrscher in den
umliegenden Regionen haben ihre Probleme
und erweisen sich bei Hilfe als dankbar

zu. leider ist der Sieg nur von relativ
kurzer Daver, denn knapp 100
Jahre spater sind die fiesen Vier zu
neuen Schandtaten bereit.

smal die
Retter schon bereit. In bester Fami-
lientradition handelt es sich dabei
um die Nachkommen der alten

Natirlich stehen auch die

CLA

SSIC

Haudegen von damals. Zwar sind
die angehenden Helden zu Beginn
noch etwas schwach auf der Brust
aper so etwas |abt sich mit ordent-
lichem Training schnell beheben.

G'?,|t:g;f
dozu gibt es zur
Genilige, dank
des dunklen Trei-
bens der Sinistrals

machen jede
Menge Monster
die Gegend un
Pech fir

sie, denn die

enneiten

sicher.

Recken erweisen
sich als tahige
Anwenader von
Waffen und Ma

) wl ;
gie, wanhrend der

K¢ impfe erbeutetes Gold verhilft der
Party zu immer besseren Waffen
und Ausriistur ”]moquut anden. Nur
eines kann sich der Trupp nichi
Die Dual Blade,

kaufen: iene le-

Waffe, mit der allein die
Sinistrals qustoprt werden kénnen.

genddre

Statt dessen mufd nach ihr gesucht
werden — eine lange Reise voller
Gefahren und Umwege.

In technischer Hinsicht wirkt lufia &
The Fortress of Doom heute stellen-

TOTAL! 10/96 C

weise doch ziemlich blaB. Zwar
kénnen sich einige der Monster
und Grafikeffekte immer noch sehen
|

lassen, heutige Produktionen bieten
auf diesem Gebiet natirlich we

Die Sinistrals haben sich in ihrer fliegenden Festung verschanzt und
fiihlen sich dort relativ sicher - aber eben nur relativ ...

sentlich mehr. Aber vielleicht ist es
ja dieser naive Charme, der auch
heute noch
aut den Spieler ausiibt. Etwas we-
niger reizvoll ist jedoch die recht

einen gewissen Reiz

schleppende Fortbewegung der
Charaktere und ein kleines Manko

im Kampfsystem: Einmal erteilte Be-
fehle werden stur befolgt, auch
wenn das Opfer schon --‘Ql*-"}"e-
den ist. Stérend auch, daf’ das

nale Tes|we|s-:> schon in der |r"‘r"'.3'8!?3'

. ASSI1C

Ob in Dorfern oder Dungeons Es g;b." ;ede
Menge zu entdecken und zu erleben

quenz vorgestellt wird, Spieler des
zweiten Teils dirfen diese Episode
gar noch ein drittes Mal erleben! Ein
absolutes MuBd ist das Spiel nicht
mehr -J!“Df.}dir"lgt, aber immerhin
nennt das gerade erschienene Lufia
Il es im Abspann als seinen offizi-
ellen Nachfolger — ein Unikum ...
Michael Anton

Trotz echter Schwihen in Sachen Komplxitt ht
die Weltvon Loio immer noch e Reize.

wﬁﬂﬁmmﬁmm allerdings
sind immer noch jede Menge Aufirige zu erledigen.

Das Schneckentempo, in dem die Helden durch die
Gegend schlurfen, ist nicht mehr gonz zeitgemif.

Sound OB

Insgesamt htte dem atmosphiirischen Soundirack
mmmmwm

TOTAI.!-CHECK

Erhaltlich ...US- Impon / <eit 1993

CLASSIC
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« Am Ende eines jeden Levels wartet eine Mischung aus Fleisch und Metal in Form eines riesigen

Killer-Aliens auf Euch. Biif}t Ihr ein Leben ein, gehen leider auch alle Extrawaffen verloren

ereits 1987 tauchte R-Type in
den hiesigen Spielhallen auf.
Spater erfreuten sich diverse
Nachfolger fir Atari, Master System
und sogar Game Boy grofer Be-
liebtheit unter den Genre-Fans.
Wie immer steht die Reftung der Welt

zur Autgabe. |hr kémpft mit Eurem

Raumschiff R-9 gegen ganze Ge-
schwader baswilliger Jager des Bydo
Empires, die Euch in unauthtrlichen
Schilben angreifen. Meteoriten mar-
chen das Uberleben zusatzlich
schwierig, und die fallenartig posi-
fionierten Feindgeschiitze sind eben-

Der Reflector Laser ist nicht sonderlich stark,
besitzt aber eine vorteilhaffe Streuwirkung

falls nicht zu unterschétzen.
elbstverstandlich werdet |hr aber
mit Eurer Grundausristung (Dauver-

fever- und aufladbarer Power-Schuf)

nicht lange alleingelassen. Denn von
Zeit zu Zeit fliegen gegnerische Schif

fe vorbei, die nach ihrem Ableben

aulerst niitzliche Extras hinferlassen (s.
Kasten). Doch eine Uppige Feuer-

kraft hat ihre Vor- aber auch Nach-
teile. So hat das Programm aufféllig
starke Probleme bei der gleichzeitigen
Darstellung zahlreicher Objekte. Das
Geschehen verlangsamt sich merklich
und ermdglicht dadurch zundchst
bessere Ubersicht. Habt lhr dann ei-
nen Grobieil der Angreifer erledigt,
wird das Scrolling schlagartig schnel
ler. Dabei kénnen dann frotz wert
voller Unterstitzung durch Satelliten
und diverse Extrawaffen kostbare
Schifte verloren gehen. Kostoar, weil
es weder Restartpoints innerhalb der
level noch PaBwaérter gibt, Ihr somit

also am Stiick durchspielen mift.
Super R-Type begeistert vor allem
durch seine reichhaltige Superwaf-
fenpalette, die gelungenen Hinter-
grundgrafiken und nicht zuletzt durch
il

die Uberaus realistisch wirkenden

KURZE LEVEL VOLLER EXTRAS,
ACTION UND SPANNUNG

Soundeffekte. Die Explosionen und
SchuBgeréusche sind bafstark und in-
tensiv, aber nicht autdringlich, und die
begleitenden Musiksticke wurden
exzellent gewdhlt - tolle Atmosphére
garantiert. Besonderes Augenmerk
gilt den Zwischen- und Endgegnern,
die sich mit allerhand trickreichen
Aktionen teils Uberfallartig auf Euren

R-TYPE

Die ganz grofie Zeit der 2D-Shoot-’em-Ups ist lange

vorbei. Daf} dieses Genre jedoch nicht unterzukriegen

ist, liegt nicht nur an der eingeschworenen Fan-

Gemeinde, sondern auch an der ,Unsterblichkeit’

gewisser Klassiker ...

Ausristung

lhr dirft die Geschwindigkeit
Eurer Maschine in mehreren
Stufen erhéhen. So ist es mog-
lich, sich schneller durch ein
Minenfeld zu bewegen oder
rechtzeitig auszuweichen. Ein
zu leicht bewegliches Schiff
laB3t sich hingegen schwerlich
durch enge Passagen steuern,
besonders wenn es dort von
Killer-Aliens und Zielsuchrake-
ten nur so wimmelt. Unterstitzt
wird der Pilot neben diverse
Raketen und Lasern von der
sogenannten ,Force’, einer
drohnendhnlichen Kugel, die
am Bug oder Heck angedockt
werden kann und zusatzliche
Feverkraft bietet sowie Schiisse
als eine Art Schild abféangt.

In den meisten Féllen wird die Force am Bug
plaziert, um die Feverkraft zu erhchen
Raumer stirzen.

Das vordergriindige Manko des
Spiels ist nicht etlwa die manchmal
schleppende Grafik, sondern viel
mehr die Kiirze der einzelnen Level.
Auch wenn der Schwierigkeitsgrad
happig ist, etwas mehr Umfang hat
te sicherlich nicht geschadet. Nichfs-
destotrolz sei Super R-Type jedem
Sammler und den Genre-Fans insbe-
sondere warmstens ans Herz gelegt.
Thomas f'fe.l'hf\-'a'g

Sound  [NE

Musikalich paBt lles prima zur Acion, und in Sachen
w&ﬂwmum.

2-

TOTAL!-CHECK

I SISO
Schwierigkeit
Contiones ...........cimisciionid

Speicherkopozitit ............ 16 MBit
Erhaltlich

21ISSV1ID

21SSV1D

21SSV1D

|
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Super Mario Kart

Mario Circuit 1:

ML SHFECC™=- CLF

a}/-

”40"

Time Trial:

‘ : 1 Alexander Schaile 1:02:46
=2 —— 2 Bruno Zahner 1:02:50
j PRI 3 Frank Schmelter 1:02:56
2 _~ ' 4 Yoshimi Takano 1:02:59
$ : o 5 Bernd Fickinger 1:03:26
' P y 1. Platz: 1 : 6 Thomas Schypior 1:03:38
; : . ‘ Tobias Sunder 0:53:53 7 Bjérn Hansen 1:03:54
ik 2. Platz: 8 Michael Gebhardt 1:03:64
In diesem Monat pr&- David Kauffer 0:53:65 9 Alexander Imboden 1:03:85
; Wy 3. Platz: 10 Semith Canbaz 1:03:87
sentieren wir die er- Emilio Conde 0:53:71
ste Siegerehrung un-
r Ghost Valley 2:
seres SUPer Mario FLOWER CUF GHOST VALLEY 2 Time Trial:
Kart-Wettbewerbs. S '
1 Bernd Fickinger 1:05:76
Nach smndenlangen 2 Thomas Schypior 1:06:26
4 Mike Helmert 1:06:72
die absoluten Cham- 1. Platz: 5 Bjorn Hansen 1:06:78
pl'ons des 150-ccm- ¢ En;ilio Conde 0:54:86 6 Alexander Imboden 1:07:67
S 7 Kay-Uve Weisbrod 1:10:88
Race-Modus fest ... 2. Platz: 8 Gerrit Vogt 1:12:81
Alexander Schaile 0:55:30 9 Roman Hickl 1:12:47
3. Platz: 10 Stephan Simeth 1:13:09

Herzlichen
Gluckwunsch!

Da die Gewinner natiirlich
nicht leer ausgehen sollen,

Michael Gebhardt 0:55:85

Time Trial:

haben wir uns ein paar tolle 1 Bjdm Hansen 1:36:59
Preise ausgedacht. An die- 2 Thomas Schypior 1:44:97
ser Stelle mdchten wir uns bei 3 Bernd Fickinger 1:45:07
Nintendo fiir die freundliche 4 Michael Gebhardt 1:46:50
Unterstitzung bedanken. 1. Platz: : A|ix0:1d;er Miller 13;3?
Die Champions (1. Platz) diir- { (=S L Mike Helmert :49:
fen sich depmnacLsf iewe)ils an Emilio Conde 1:34:26 7 Alexander Imboden 1:49:72
einem famosen Yoshi’s Island- 2. qutz.: 8 Andreas Gartner 1:50:46
Modul fir das SNES erfreuen. Michael Gebhardt 1:36:31 9 Kay-Uve Weisbrod 1:55:58
Die zweitplazierten geniefen 3. Platz: 10 Stephan Simeth 1:55:69
die ndchsten sechs Monate Tobias Sinder 1:36:45
die Vorziige eines TOTAL!-
Freiabos (inklusive unserem io 9‘“'3 |
exklusiven Né4-Video), o ’;L T T A e TH LB S Time Trial:
wihrend die auf den dritten = =
Plétzen gelandeten Fahrer mit > = 1 Bernd Fickinger 1:33:17
einem tollen Super Mario- == N T IR T, 2 Mike Helmert 1:34:98
Aufsteller ihr Zimmer ver- AR A G e (o AN 3 Michael Gebhardt 1:35:89
schonern konnen. i e e 4 Thomas Schypior 1:36:07
1. Platz: 5 Masumi Takano 1:37:55
Aufgepafit! * ] i s 6  Andreas Gértner 1:39:08
Die Siegerehrung des Super Bernd FICkll‘lgef 1:23:18 7 Alexander Miiller 1:39:91
Mario Kart-Time-Trial-Wett- 2, PI““:. . 8 Gerrit Vogt 1:40:59
bewerbs werden wir voraus- Emilio Conde 1:23:52 9  Roman Hickl 1:40:89
sichtlich in der ndichsten Aus- 3. Platz: 10 Stephan Simeth 1:41:15
gabe vornehmen. Michael Gebhardt 1:25:01

érouu 10/96




WANTED!

Da wir die Highscore-Rubrik
natirlich so gut es geht nach
Euren Wiinschen gestalten
méochten, habt Ihr ab jetzt die
Gelegenheit uns mitzuteilen,
bei welchen Spielen Ihr Euch
gerne mit anderen Lesern mes-
sen wiirdet.

SchlieBlich bieten sich neben
oo Super Mario

g Kart und Uni-

rally noch an-
dere Games
S zur Jagd auf
Top-Wertungen, Bestzeiten und
Héchstpunktzahlen an.
Wenn Ihr beispielsweise der
Meinung seid, Ihr wdret bei
Nintendos Rennspielklassiker
F-Zero oder
der Polgon-

Raserei Stunt

1’35701 Race FX un-

schlagbar,

dann schreibt an die gewohn-
te Adresse:

X-plain Verlag
Stichwort:
,Highscore-Vorschlage’
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Wir freven uns iber
jeden Vorschlag!

A\ v‘

A

Stunt-Track No. 1:

Um auf der
,Bowl"-Strecke
gufe Punkt-
zahlen zu
erreichen, ist
eine Menge
Fingerspitzen-
geﬁg'ih.' gefragt

Der Hill
Climb"Track
| st recht an-
| spruchsvoll.
Dort ist
Ausdaver

Die Spielregeln

SchlieBt Ever Super Ninfendo iiber einen VHS-Videorekorder an Euren Fern-
seher an! Dabei mif3t lhr darauf achten, dafd Ihr das Scart- bzw. Anten-
nenkabel der Konsole in die richtige Eingangsbuchse des Rekorders
steckt. Danach stellt Ihr auf einem freien Kanal die Frequenz Eurer Kon-
sole ein. Nun bendtigt Ihr nur noch eine Videokassette, um Euren Re-
kordversuch aufzuzeichnen. Dabei missen sowohl die Einstellungen im Op-
tionsmeni, Fahrzeugwahl, das gesamte Rennen sowie die Einblendung der
gefahrenen Zeit (bzw. die erreichten Stunt-Punkte] nach dem Rennen
deutlich zu sehen sein. Wollt Ihr versuchen, auf mehreren Strecken Re-
korde aufzustellen, sorgt bitte dafir, daf3 die verschiedenen Aufnah-
men unmittelbar hintereinander auf dem Band plaziert sind! Wir wiirden
uns freven, wenn lhr uns auch noch einen Brief beilegen kénntet, in dem
lhr Euren Namen samt Adresse und Telefonnummer gut leserlich notiert.
Eure Bestzeit (oder Stunt-Punkte) miifit hr an der Stelle auch
noch einmal erwéhnen, und auch ein Foto von Euch féinden wir toll.
Steckt den Brief mitsamt Eurem zuriickgespulten Tape in einen DIN-A4-Brief-
umschlag oder ein Péckchen und schickt es an folgende Anschrift:
X-plain Verlag, Stichwort ,Highscore”, Friedensallee 41,
22765 Hamburg

Einrad-Freaks,
aufgemerkt!

Da nicht nur die Super Mario
KartSpezialisten in der High-
score-Rubrik auf ihre Kosten
kommen sollen, kénnt lhr uns
von nun an Eure Bestleistun-
gen bei Unirally kundiun.
Gespielt wird ausschlieBlich
im EinspielerModus. Auf
zwei Strecken dirft lhr zei-
gen, was lhr kénnt. Auf der
Crawler-Tour haben wir
uns fiir den halsbrecherischen
Bowl entschieden, wahrend
wir in der WalkerKlasse
dem Hill Climb Vorang
gewahren. Bei beiden
Strecken handelt es sich um
Stunt-Kurse, ihr mift also tief
in die Trickkiste greifen, um
innerhalb des vorgegebenen
Zeitlimits so viele Punkte wie
méglich zu ergattern.

Ebenso wie bei der Super
Mario KartCompetition sind
Cheats und ARP-Module
streng verboten. Auch Rekor-
de, die auf einem 60-Hz
Super-Nintendo (oder 60-
Hz-Unirally“Modul) erspielt
wurden, sind ungiltig.

Also, schwingt Euch auf die
Sattel Eurer RenderEinrader
und los geht's! Vielleicht

seid lhr ja der zukiinftige
Unirally-Champion

A A
TOTAL! 10/960 competfition



TIPS & TRICKS
WANTED!

Seid gegruflt, lhr
Schummelkinsler!

Wie immer sind wir auf Eure Hilfe bei den T&T angewiesen,
ganz besonders, wenn es um das Nintendo™ (und alle
anderen Konsolen) geht. Schickt uns also Eure gesammel-
ten Tips & Tricks, Eure Cheats, Pafbworter, levelcodes,
SpeciolMoves und was sonst noch so in diese Rubrik paft
(z. B. fiir die kiinstlerische Eckelll)l Am besten ist es, wenn
lhr eine Schreibmaschine oder einen Computer benutzt,
damit MiBversténdnisse beim Ubertragen ins Heft (alles
schon dogewesen] vermieden werden kdnnen. Wir
erwarlen sehnsiichfig Eure Postl Schreibt an die unten-
stehende Adressel Wir suchen T&T zu Game Boy,
NES, Super Nintendo und Nintendo®™l Ob Ihr
Modulcodes, Kurztips, Cheats oder umfangreiche
Komplettidsungen beistevert, ist egal: Jeder, der mit
macht und dessen Beitrag obgedruckt wird, hat die
Chance, belohnt zu werden! Vergelt jedoch nicht,
Euren Absender auch im Brief onzugeben!
Denn es lohnt sich! Unter allen Einsendungen verlo-

sen wir jeden Monat drei sechsmonatige
TOTAL!-Freiabos!!!

An dieser Stelle noch ein klei-
ner Hinweis: Denkt bitte daran, daf3
wir keinerlei Tips & Tricks zu indizierten bzw.
beschlagnahmten Spielen versffentlichen kénnen.
Und noch etwas: Falls ein Trick mal nicht gleich
funktionieren sollie, gebt nicht sofort aufl Manchmal
missen Tastenkombinationen sehr schnell und
moglichst flissig eingegeben werden. Scllte
gar nichts klappen, dann schreibt
doch an unsere Helpline!

LB ]

<Y SUPER NINTENDO

ENTERNAINMENT SYSTEM

L By

SELECT START

Wir benutzen gelegentlich die hier aufgefiihrten
Abkirzungen fiir die Richtungsangabe auf dem Joypad.

X-plain Verlag
TOTAL! Tips & Tricks
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Gewinner aus TOTAL! 9/96 heiflen:
Christian Nowak, Berlin
Nico Bolz, Berlin
Kay-Uwe Hoffmann, Hamburg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain
Verlages diifen nicht teilnehmen.

orties 0 TOTAL! 10/96
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SUPERINES

Toy Story

Was die USVersion nicht zu bieten
hat, erfreut die Besitzer der PAL-Ver-
sion: das PaPwortsystem. Hier fol
gen nun die vier PaBwaérler:

Dominique:

Ponytail Bolt:

rechts, rechts-unten, unten + Tritt
Spin Kick:

unten, links-unten, links + Schlag
Slide Kick:

unten, unten + leichter Tritt

Level PaBwort (oben / unten)
4 Andys Zimmer Il 251 / 324
7 Pizza Planet 4217/ 553
10 Sids Zimmer 343 / 435

13 Auf der Strafle 151 / 423
Tim Richter, Berlin, Fabian Buck und
Michael Feige, Reinfeld

Double Dragon V -
The Shadow Falls

Gleich ein ganzes Paket an Cheats
und Tips inklusive versteckter Cha-
raktere gibt es bei Double Dragon V
zu entdecken. Da kommt Freude auf,
und das Spiel lockt emeut zu einer ge-
pflegten Klopperei.

Zwei versteckte Charaktere und
ihre Moves plus Finish-Moves:
Driickt im Titelbildschirm L, R, oben,
L, L, unten, R und Rl Nun stehen die
beiden versteckten Kampfer Domini-
que und Shadow Masfer im Aus-
wahlmenii zur Verfigung.

Shadow Master:
Ground Fireball:

rechts, links + Tritt

Shadow Fire:

unten, rechts-unfen, rechts + Schlag
Teleport Move:

rechts, rechtsunten, unten, links-unten,
links + Schlag

Rushing Blade:

rechts, links + Schlag

Finishing-Moves:
Driickt eine der folgenden Tasten,
wenn der Gegner nur noch wenig
Energie besitzt:
Billi Lee

Blade

Bones
Countdown
lcepick
Jawbreaker
Jimmy Llee
Sekka

Sickle

T. Happy

0 P> D ST



Cheats:

Driickt im Kampferauswahlbildschirm
die entsprechende Kombination!

Q Continues:

links, rechts, links, rechts, L, L, R, R, R
Spieler kann nicht benommen wer-
den: R, rechts, L, L, links, links, R, R
2 extra Llebenspunkte:
LLLRLRLR

Christian Topic, A-Badgastein, Wolf
gang Barthel, Aschaffenburg, Dennis
Busch, Bremen

Super R-Type

Aktuell zum Clossic-Test auf Seife 71
haben wir natirich unser T&T-Archiv
auf den Kopt gestellt, um etwas
Brauchbares zum BallerKnaller Super
R-Type zu finden. Doch leider mubten

wir erstaunt feststellen, daf es in die-
sem See keine Goldfische gibt, sprich
daB wir noch nie einen Trick fir die-
ses schwierige Game abgedruckt
haben — was wir aber umgehend
nachholen!

Um eine Levelanwahl aufzurufen, solk
tet hr folgendes driicken, sobald der
Bildschirm mit der Ablrage des
Schwierigkeitsgrades erschienen ist:
R halten, neunmal oben! Nun ertont
ein Signal. Beginnt daraufhin das
Spiel und pausiert es! Drickt dann
gleichzeitig R + A + Select und die
einstellbare Levelnummer erscheint
unten links auf dem Bildschirm!

Am SchluB noch ein leckerer Cheat
zum Nachtisch: Pausiert das Spiel,
driickt R, rechts, unten, Y, unten,

rechts, unten, links, rechts, unten,
rechts, rechts und nun eine der fol
genden Tasten, um eine Wafte zu be-
stimmen und danach eine Taste fir
die Raketen-Einstellung (Der Cheat
funktioniert leider nur einmal. !

A Anti-aser

B Hobelaser

X Reflector-laser
Y Streu-laser

R Kanonen-laser
... danach:

A Zielsuchraketen
X Bodenraketen

Marc Mattke, Pirmasens

Turtles in Time

Ein rundes, flaches Brot, darauf ein
bifichen Tomatensofie und etwas Ge-
wiirzmischung — mehr bendtigt man
nicht, um einen echten Turtle zumin-
dest fir einige Sekunden auszu-
schalten. Doch die zahlreichen Fein-
de in Turtles in Time haben vor, die
netten Kréten fir langere Zeit ruhigr
zustellen. Deshalb und weil wir Pizza
mindesfens genausogern mdgen wie
die Vier, gibt's nun zwei Tips von
Andre:

Um ein Meni mit allen elf Houpt
gegnern aufzurufen, solltet hr im Ti-
telbildschirm oben, oben, unten, un-
ten, unten, B, A und B driicken. Ein
Klingeln bestatigt die korrekte Ein-
gabe, worauthin das Meni nach
dem Start erscheint.

Um 10 Leben im Optionsmeni ein-
stellen zu konnen, miBt thr im Titek
bildschirm auf dem zweiten Conirol-
ler oben, oben, unten, unten, links,
rechts, B und A driicken.

Ein Musikstiick, das nicht im Spiel
selbst vorkommt, kénnt lhr abrufen,
wenn |hr den Schwierigkeitsgrad
Hard' einstellt und dazu ,Staft’ im So-
undtest anwahlt. Driickt danach B
und dann Y, um das Stick abzu-
spielen!

Andre Kénig, Remblinghausen

Super Bomberman 3

Bombastische Neuigkeiten von der
Sprengmeisterfront gibt's diesen Mo-
nat zu vermelden: Zum einen listen wir
die BossCodes auf und zum anderen

haben wir noch ein kleines Extra-

Bdmbchen fiir Euch.
Level Boss-Code
] 2280

2 6912

3 4854

4 6411

5 2301
Endgegner: 6363

Die Mauer im BattleModus wird nicht
mehr ganz zugebaut, wenn lhr 5656
eingebt.

Owais Kahn, Frankfurt

TOTAL! 10/96 é
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The Rocketeer

Um ein Meni anzuwahlen, indem Ihr
Euch die Spielfigur aussuchen kénnt,
miiBt Ihr folgendes im Titelbildschirm
eingeben: L, R, L, R und unten. Driickt
dann im CreditsBildschirm Start, und
das Meni wird erscheinen!

Levelcodes:

] 490 - 629~ 313
2 435-765-818
3 435~454-215
4 318 -469-417
S 040-473-312

Andre Kénig, Remblingshausen

Mega Man X2

Morph Moth

Bevor Ihr ins Hous geht, mifit Ihr
den Gegner auf der letzten Platiform
mit dem Crystal H. vereisen. Springt
nun auf ihn und von dort mit dem
Dashsprung an die Wand! Klettert
hoch und nehmt das letzte Herzteil
auf! Danach begebt Ihr Euch ins
Haus und benutzt den |. Tracer —
sucht einen Gang, der nach unten
fihrt! Nachdem Ihr den Einstieg ge-
funden habt, solltet Ihr das Loch mit
dem S. Wheel vergrébern. Nun be-
kommt thr von Dr. Light den G. Crush,
mit dem lhr olle Gegner auf einmal er-
wischen konnt.

Mighty Morphin Power Rangers
- The Fighting Edition

Hatten die Hersteller dieses Games ein
Herz fiir Grofiker und Redakieure ge-
habt, dann hétten sie ihr Spiel ,Zord
Fighters' oder ,Fighting Rangers’ ge-
nannt, statt das Modul mit einem ellen-
langen Namen zu besetzen. Na o, es
gibt schlimmeres und natiirlich schéneres,
wie z. B. die folgenden SpeciakMoves:

Ninja Megazord:

Air Kick: {im Sprung) unten, rechtsun-
ten, rechts + X

Air Whirlwind: {im Sprung] unten, links-
unten, links + X

Lip Syncher:
Power Drill: (im Sprung] unfen, linksunten,
links + X

Goldar:

Flight Attack: (im Sprung) X + Y

Wind Fire: {im Sprung) oben, rechts-
oben, rechis + X

Lord Zedd:

Earth Crusher:

[nahe am Gegner| rechts, rechisunten, un-
ten, links-unten, links, linksunten, unten,
rechts-unten, rechts + X

Volle Ausriistung mit G. Crush und
allen Herzen:

8377 8143 6828 7651

Kai Scherhans, Ravensburg, Alek-
sandar Stojkovic, CH-Gossau

Mega Tigerzord:

Power Aftack:

[nahe am Gegner) rechts, rechisunten, unr
ten, links-unten, links, links-unten, unten,
rechts-unten, rechts + X

0 TOTAL! 10/96

Ivan Ooze (im FightingModus / Play-
erselect X + Y driicken):

Fire Balls: unten, rechts-unten, rechts + X
Star Balls: rechts, rechts-unten, unten,
rechis-unten, rechts + X

Dennis Busch, Bremen

GAME Boy

Micro Machines

Tips und Tricks sind manchmal etwas
merkwiirdig, und man fragt sich, was
sich die Programmierer wohl dabei
gedacht haben. Beispielsweise ist
es sehr unwahrscheinlich, den fol-
genden Trick bewuBt herauszufinden
- da kann eigentlich nur der Zufall ge-
holfen haben:

Driickt im ChallengerMaodus auf der
ersten Sportcars-Strecke in der zwei-
ten oder driften Runde Start, wéihrend
Ihr tber die Schanze fliegt! Habt |hr
den Zeitpunk richtig abgepaft (ruhig
mehrmals probieren!), so verschwimmi
der Bildschirm kurzzeitig und ein
Gerdusch ertdnt. Nun besitzt lhr ein
Extra-leben. Wie Ihr seht, kann so et
was nur zufdllig gefunden werden.
Dennis Rocker, Besigheim

Super Return of the Jedi

Der Rebellenkommandant Blaschke
hat uns soeben eine Nachricht Uber-
mittelt: Hi, TOTALl-Team, diese le-
velcodes gelten fiir jeden Schwie-
rigkeitsgrad.”. Nun sollte sich der
Schurke Darth Vader besser hinter
seinen Stormtroopers verkriechen,
denn Luke ist im Anmarsch.

Levelcodes:

1. Jabbas D. Hall  SNKMTD
2. Sail Barge RVWVJBC
3. Speeder Bikes TFGBMN
4. Ewok Villoge ~ HIMKPL

5. Power Generator QGTHGD
6. Inside Death Star PSVZKL

/. Tower SFPYSW
8. Attack on D. Star CGGYQM

[

9. Escape f. D. Star KFGZXQ
David Blaschke, Coppenbriigge

Hugo

Hugo scheint besonders bei den
weiblichen VideospielFans beliebt
zu sein. Gleich zwei Schreiben mit le-
velcodes trafen vor kurzem bei uns in
der Redakfion ein: Das eine von un-
serer Leserin [mit dem wunderschdnen
Namen) Carolyne Mandy und das
andere von Anja und ihrer Tochter Jen-
nifer, die uns seit Jahren die Treue hat
ten. An dieser Stelle einen ganz herz-
lichen GruB an Euch und alle Lese-
rinnen, die sich so fleiig (zum Teil mit
bezaubernden Zeichnungen) am Heft
beteiligen!

Levelcodes
TCST
BBMC
SHFP
RBCC
WERD

2

3 (oder GGMC)
4

5

6

o SHBP
8

Q

|

]

|

]

|

|

]

]

]

]

(oder RGCC)

SFZC
QDFZ
DBLL
DGTC
ZBMM
DFSK
GBLD
ZCRB
FFRC
RBBT
RCGD
TGPC
20 DINFT
21 SBNG
22 TYRC
23 LBVC
24 NBTC
25 1GZZ
26 HCLP
27 KFNG
28 GFFT
Anja und Jennifer Reusch, Krefeld,
Carolyne Mandy Miller, Resse

(oder ZBBM|

[oder RCGO)

O 0O N N — O

(oder JCZZ)

R T P e .



Selbstverstandlich haben wir auch dies-
mal wieder tolle Zeichnungen von Euch
bekommen, das Beste vom Besten fin-
det Ihr hier abgedruckt. Wer sich beteili-

Die kiinstlerische

ECK

Sag einmal, Sebastian
Leja, warum guckt Dein klei-
ner Donkey Kong denn wie
ein Omnibus?

Die schénste Zeichnung des Monats (in dieser
Rubrik) stammt aus der Feder von Sabrina
Kaul aus Husum, die erst 14 Jahre alt ist
und schon zeichnet wie ein Profi.

Ubrigens kommen erstaunlich viele Bilder mit
Helden und Heldinnen aus Rollenspielen von
unseren weiblichen Lesern. Nur weiter so!

Ist er etwa so erschrocken

dartiiber, daf3 Dixie und
Diddy keine Kérper haben.

ACTION-REPLAY-CODES

Die auf dieser Seite abgedruckten Parameier funktionieren nur in

X-plain Verlag Verbindung mit einem Action Replay Modul,

TOTAL! ARP-Codes .nsere Akfion Vermifite Codes’ geht selbsiverstndlich weiter. Wer

Friedensallee 41
22765 Hamburg "

rden versuchen, sie fiir Euch aufzutreiben

also noch bestimmte ARP-Codes sucht, kann sich an uns wenden, und

An dieser Rubrik haben sich beteiligt: Pefer Stalbohm, Matthias Lem,
Sascha Holdereit und Alexander Voigt. Vielen Dank an Euch alle!l!

]

|

gen mochte, der schreibt bitte unter dem
Stichwort ,Kinstlerische Ecke’ an uns.
Vergeft aber nicht, Eure Adresse auf die
Rickseite der Zeichnung zu schreiben!

Mister Unbekannt
steverte den obligatori-
schen Mega Man fiir
diesen Monat bei. Der
Gute hat zwar héchst-
wahrscheinlich Bekannt-
schaft mit mehreren
Eimern voller blave
Farbe gemacht, aber
irgendwie steht ihm die-
ses Tarnkleid ganz
prima, oder!?

ﬂé‘:
l!l( Wer die T&T-Rubrik so schén
I hochhdlt wie dieser junge Mann,
der hat auf jeden Fall eine
Erwéhnung in unserer kunstleri-
schen Ecke verdient. Eine Nette

Idee von Patrick Tentzel aus
Sondershausen!

)L
i; { _

ﬁah

arp-codes



TIPY & TRICK Sy

LESER HELFEN LESERN

. Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zu sein, nach Stunden

gﬂb

Zelda IV (GB)

Wahrend Peter alle Instrumente bis
auf Flstenteil 1 (Windfisch) erkémpft
hat, sucht Alferink nach den fiinf got
denen Blattern. Ist den beiden noch
zu helfen?

Donkey Kong Land (GB)

Anja hat ein kleines Problem in Le-
vel 3-4: Diese nervige Stachel-
walze in der Nahe des ersten DK-
Fasses hindert sie daran, der Bo-

nanenspur zu folgen und durch
diese gewagte Aktion das heif’-
begehrte K' zu ergattern. Wer
kann ihr weiterhelfen?

Ultima - Runes of

Virtue Il (SNES)

Alf hat sich jetzt schon gut 30 Stun-
den damit herumgedrgert, daB er
in der Cavern of Pride zwar ei-

nen Gefangenen auf dem Kristall,
aber keine Méglichkeit, ihn zu be-
freien sieht. Wer hat den richtigen
Durchblick®

Super Adventure

Island (SNES)

René findet auf Puka Puka Island
beim besten Willen den Endgegner
nicht. Kann ihm jemand bei der Su-
che behilflich sein?

Mega Man 7 (SNES)

Kenny suchte bislang vergebens
nach dem U’ im Wort RUSH'.
Kann ihm vielleicht jemand den
Fundort dieses klitzekleinen Buch-
stabens verraten?

keinen Ausgang gefunden zu haben oder einfach nicht weiterzukommen ..

Doch das muf nicht sein!

HELPLINE — LESER HELFEN LESERN
. Stellt uns die Frage, die Euch bedriickt. Wenn wir Euch helfen kdnnen, wer-

den wir nicht nur Eure Frage, sondern auch gleich die Antwort verdffentlichen.

. Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Fragen an die ande-

ren Leser weitergeben — und zwei Ausgaben spiter solltet Ihr die Antwort lesen

konnen. Das funktioniert aber nur, wenn Ihr auch fleiflig schreibt. Also:
. Schreibt uns, wenn lhr eine Frage habt — wir drucken sie.
Wenn lhr auf eine Frage die Antwort habt, schreibt uns ebenfalls!

Eure Post geht an:

X-plain Verlag » TOTAL! Helpline
Friedensallee 41 * 22765 Hamburg

Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

Antwortth

Claymates (SNES)

In unserer Abteilung ,Wahre Ge-
schichten’ lassen wir heute mal die
Post abgehen. Jennifer dirfte sich in-
zwischen wohl mit Recht fragen,
warum auf ihre Frage in Heft 1/96
bislang keine Antwort eintraf. Der
Grund dafiir ist ziemlich einfach,
ganz offensichtlich ist die Entfer-

nung zwischen Frankfurt und Ham-
burg doch etwas langer als wir
alle annahmen.

Patrick hatte seine Antwort Ende Ja-
nuar schon zu Papier gebracht,
sie erreichte uns mit Poststempel
von Ende August gerade noch
rechizeitig fir diese Folge der Help-
line. Wer da wohl geschlampt

@ TOTAL! 10/96

hate Egal, hier sind drei praktische
Warpzonen:

Nummer 1: In Clayton's Yard' bei
der ersten Blume schnell viermal
hochspringen.

Nummer 2: Vier Luftspringe vor
einem Magnetkasten bewirken ei-
nen Warp in ,Cape Canaveral’.
Nummer 3: Fiir diesen Warp muf
zundchst der erste level komplett
durchgespielt werden. In lily Pods’
gibt es anschliefend ganz rechts ef-
nen Monstergenerator, auf den
man draufspringen und dort vier
Spriinge absolvieren mufd.

PS: Patrick hat Gbrigens noch wei-
tere Nachforschungen versprochen,

wir berichten voraussichtlich in Heft
7 /97 weiter ...

Lion King (SNES)

Das Problem von Christian im Level
Be Prepared’ &bt sich ganz ein-
fach lésen, indem man sich
zundichst auf den zweiten oder drit-
ten Vulkan in diesem Gebiet stellt.
Dann braucht nur noch versucht
werden, im Sprung die obere Fels-
spitze mit Simbas Tatze zu erwi-
schen, und schon ist der Weg frei.

Mystic Quest (GB)

Ronald hat einen einen heifen Tip
fiir Chris. Er diirfte némlich ziemlich
schnell findig werden, wenn er an
der Kiste nérdlich von Isch ent
langwandert und auf jeden Kristall
einen Bombenzauber loslaft.
Wenn er sich vom Ende des Ge-
birges in Richtung Pier vorarbeitet,
solite der dritte eigentlich schon
ein Volltreffer sein.

Zelda IV (GB)

Anja hat einige Hilfestellungen auf
lager: Die Abgriinde in level 5
lassen sich nur mit dem Enterha-
ken Uberwinden. Um diesen zu be-
kommen, muf Ritter Stalfos gleich
viermal besiegt werden. Wichtig ist

dabei die Reihenfolge, die man
an der Anzahl der Eckblécke in

den verschiedenen Raumen erkennt.
Mit Wirbelklinge und Bombe laft
sich der Fiesling tbrigens recht be-
quem besiegen.

Der Enterhaken hilft Martin und Be-
ate {ibrigens auch bei der Suche
nach Frosch Wart weiter, denn nur
mit seiner Hilfe aBt sich das letzte
Schild im Schilderwald erreichen.
(In diesem Wald sollte man immer
nur genau in die Richtung laufen,
die auf dem gerade betrachteten
Schild angezeigt wurde, um die
richtige Reihenfolge der Schilder
einzuhalten )
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Wo geht’'s lang?
TOTAL! weif3 die Antwort:
Das 100 Seiten starke

Tips&Tricks-Sonderheft
tir nur 5,80 DM!

Losungen

Shorties

OONINTENDO

<=

Sonderheft

Mario Kart

»Super Street
Fighter |l

«Super
Mario World

Erenth

of Fire Il

Mb

1o

«Secret of Mano ‘ \-

) 105 pb 503 m\
«Killer - ot e e“\\u“&\e‘
Instinct (GB) \S(-\\“\
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Es ist endlich soweit: Ab sofort gibt es den ersten TOTAL!-Sonderband dieses Jahres.
Das Tips&Tricks-Special liefert Euch die besten Kniffe zu iiber 350 verschiedenen Spielen fiir
SuperNES, Game Boy und NES. Zudem bieten wir Euch umfangreiche Komplettlésungen zu
einem halben Dutzend SNES-Hits und obendrein einige hundert Action-Replay-Codes.



NZE1GE

SNES

VERKAUFE

Achtung, Sommler, verkaufe Top-OF
dies: Syndicate DM 50 sowie Parodius
DM 50. Verkaufe auch Action Replay
MK 3 DM 80. Alles wie neu, mit Ver
packung und Spielanleitung, Tel. 06402-
@791, Sascha

Achtung! Verkaufe indiana Jones, DKC,
SSF 2 und Earthworm Jim 2 zusammen fiir
nur DM 150 (auch einzeln), Tel.: 0244 1-
6983, Oliver, Mo.~Fr. von 18-21 Uhr
Danger! Verkaufe Neuspiele: Mega
Man X DM 35, W.C. Basketball DM 30,
Goof Troop DM 40, X-Men DM 45,
Bubsy DM 40, Unirally DM 60. Gebr.
Spiele: Battletoads DM 30, WWF R. R.
DM 30, Tel.: 0839267-738, Christof
Donkey Kong Country D\ 50, Im-
perium und Jedl DM 50, Batman Forever
DM 60, Yoshi's lsland DM 70. Tel.:
02238-3458, Cebeci

Last Chance! Verkaufe SNES mit 11
Spielen plus Super Game Boy und Game
Saver, z. B. Secret of Evermore und Ju-
rassic Park 2, Preis: DM 400, Tel.: 0621-
741226, Constantin, immer Mithwochs
von 14-18 Uhr

SNES, 15 Spiele, z. B, DKC 2, Mario
Kart, Rock ‘n’ Roll Racing, Mario World,
Fire Adapter, 2 Joypads, zusammen DM
550, Tel.: 0172-4105492 oder 0171-
3152675, William

SNES Zombies, Mickey Mania, Dr. Fran-
ken, Batman Returns, Hurricanes, Shagfu,
SF 2, je DM 30 + NN. Spieleberater 1
+ 2, je DM 125. Kaufe Rollenspiele fiir
DM 50 und Hintbooks fir DM 20, Tel.:
06023970045, Michael, ab 17.00

Uhr

Top Preis! Verkaufe SNES + 2 Pads +
9 Topgames, Secret of Mana, Zelda
usw.} und Super Game Boy fiir unglaub-
liche DM 450 Alles 100%ig o. k., alles
PAL mit Verp. und Anleit., Tel 07245-
4472, Marc

Verkaufe Animaniacs DM 60, Samu-
rai Shodown DM 70, F-Zero DM 30,
Mario Paint DM 40. Suche Worms. Tau-
sche auch gegen einige meiner anderen
Spiele. Tel.: 02043-57426, Daniel
Verkaufe SNESMFS + 12 SNESSpie-
le, 11 GB-Spiele und 2 Controller (alle
Spiele mit Verpackung). Preis nach Ver-
einbarung. Ter 0651-30580, Marc
Verkaufe Aladdin DM 70, Die
Schlimpfe DM 70. Tel.: 05673-1888,
Simon

Verkaufe Phalanx DM 50, Bugs Bunny
Rabbit Rempage DM 30. Tel.: 06736
476 oder 8104, Patrick

Verkaufe SNES, 31 Spiele, auch ein-
zeln, z. B. Chrono Trigger, SoM, ScE,
Zelda 3, Breath of Fire I, | Joystick, 1 The
Pad, 1 SNESPad, 1 Score Master Pad
ARP 3. Alles mit Verp. und Anleit., kom-
pl. DM 2500. Tel.: 04122- 5547‘
Christoph
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Judge Dredd, GB

Verkaufe SNES [PAL), SGB, 2 Pads,
Koffer, Spieleberater, 17 Spiele [DKC, IF
lusion of Time, Secret of Mana, Secret of
Evermore, EW] 2 u. a.). Tel.: 0231-
290901, Tobi

Verkaufe Striker DM 60, Sim City DM
45, Fever Pitch Soccer DM 45, Street
Fighter 2 Turbo DM 45. Tel.: 02203
83611. René

Verkaufe SNES-Spiele von A-Z. Alle
Spiele mit sehr gut erhaltener Verpackung
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) VERKAUFE
) SUCHE

(BITTE DEUTLICH IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN!)
) TAUSCHE

und Anleitung. Habe iber 250 Spiele.
Tel.: 07321-50965, Stefan
Verkaufe 10 Spiele fir DM 25, z. B.
Street Fighter 2 Turbo, Plok, Super Punch
Outusw. und 4 S la¥e chne Anleitung fiir
ie DM 15, z. B. Beavls and ButtHead
usw., Tel./Fax: 06424-4230, Isolde
Verkaufe SuperES mit O Spielen, z.
B. DKC 2, ISSD fisr DM 450. Tom und
Jerry, AllStars fiir DM 20. DKC 2, 1SSD
fir DM 80. SF 2, Clayfighter, R oyol R.,
Mario Paint, Dschungeibuch fir DM 30.
Tel.: 028553861, Alexander
Verkaufe Secret of Evermore, FIFA
Soccer ‘96, NBA live ‘96 je DM 80.
NFL Quarterback Club ‘96, Sparkster,
Joe8Mac 3, Obelix, je DM 70, Mystic
Quest DM 40, Plok DM 30. Tel.: 05032-
7861, Jan
Verkaufe Lord of the Rings, NBA Give
N Go, je DM 60, NHL ‘95, Madden
'95, FIFA Soccer, Turfles T. F. , Clayt. 2,
je DM 50, Street Fighter 2 Turbo, Vodex
ie DM 40. Tel.: 05032 7861, Jan
Verkaufe SNES + 2 AsciiPads DM
80, NBA 96 DM 60, King Art, World
DM 60, NHL 94 DM 40, S. Metr. DM
40, SM Allst. DM 40, Prince of Pers. DM
40, NFL94 DM 20, NFL 95 DM 30, J.
Connors Tenn. DM 30, F-Zero DM 20.
Tel.: 08821-57648, Christion
Verkaufe SNES-Spiele: Judge Dredd,
Jungle Strike, ind:ono Jones, Fatal Fury
Spezial, Rock ‘n’ Roll Racing, Smash Ten-
nis, NBA live 96, Bafman Forever, je DM
50. Tel.: 069-529798, Henry
Verkaufe SNES-Spiel. Prais nach Ver
einbarung. Tel.: 06235920077, Baris
Sener, BahnhotstraBe 24, 67105 Schif-
ferstadt
Verkaufe SNES, 1 Pad, Action Re
play 2 DM 170 plus 7 Spiele DM
30-60, alles DM 400 oder tausche ge-
gen Seny PlayStation + Controller plus 1
Spiel. Tel.: 02181-5735, Thomas
Verkaufe Spiel fir SNES [100% o.
k., Hulle und Hefi) fir DM 160 VB und
Mega Man X fir DM 55 (100% o. k., mit
allem). Tel.: 0871-54251, Matthias,
Mo.—Fr. ab 14.00 Uhr
Verkaufe \World Cup 94 DM 35,
Street Fighter 2 DM 10, Vortex DM 10,
Super Refurn of the Jedi DM 40, NHL 95

Donkey Kong Country 2, SNES

DM 45, Saturday Night Slammasters
DM 60. Tel.: 0721-517179, Roland
Verkaufe DKC, EWJ, Yoshi's Island, je
DM 60, Zelda, ARP 2, Aladdin, je DM
50. Clayfighter, Flashback, Goof Troo
DM 40, FIFA @6, NBA Live @6, Punc

Out, je DM 70. Super Morph, Push Over,
Full Throttle, je DM 30. Tel.: 09331-
89334, Tobias

Verkaufe Blackhawk, Flashback, Alien
3, Zelda, Super Probotector, StarWing,
Desert Fighter, Demon’s Crest, j¢ DM
30, alle zusammen DM 200, Tel.:
033331-64442, Koch

Verkaufe Breath of Fire, Secret of
Mana, Secret of Evermore, lllusion of
Time, Turrican 1 und 2, Super Mefroid,
je 50 DM, alle zusammen DM 300,
Tel.: 033331-64442, Koch
Verkaufe SINES mit Super Game Boy
und 13 Spielen (z. B. Theme Park, Pilot-
Wings, Jurassic Park, NHL @5, NBA
Jam), einzeln oder alle zusammen. Preis
nach Vereinbarung, Tel.: 0381-
2000836, Martin

Verkaufe SNES mit 2 Pads, Zelda
und Cool Spot fiir DM 200, aullerdem
Int. SS Deluxe fir DM 100, Super Metroid
DM 60, Star Wars 3 DM 40, Mario Kart
DM 40 u. a,, Tel.: 0233572325, Mar
tin

Verkaufe SoM 2 (3 CDs!) und
Bahomut Lag.-CD (2 CDsl) fir je DM
69, zusammen fir DM 119! Tausche
auch gegen 7th Saga 2 oder Earthbound,
Tel.: 0357-215572. Michael von
Mo.—Do., jeweils von 17-20 Uhr
Verkaufe Spiele fiirs SNES, z. B. Ear
thworm Jim DM 59, Blackhawk DM 39
llusion of Time DM 79, Street Racer DM
39, FIFA |. Soccer DM 79, alles deutsch
fast alles in sehr gutem Zustand, Tel.:
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07042-870042, Eddi

Verkaufe SuperNESSpiele: Yoshi's Is
land DM 70, Superstar Soccer DM 60,
Super Metroid, WWF Raw, Donkey
Kong Country, je DM 50, Super Bom-
berman, NBA Jom, je DM 40, Sim City
DM 20, Tel.: 071 1-4579662, Thomas
Verkaufe Mega Man X, EW), SF 2 Tur
bo, DKC, Sim City, Mystic Quest le-
gend, je DM 50, alles mit Anleitung und
Verpackung, gut erhalfen, Tel.: 0221-
4912347, Christian, von Mo.-Do.
17-20 Uhr

Verkaufe SNES mit MehrspielerAd-
apter, ScartKabel, 22 TOTAL! und 8
Spielen, z. B. Shadowrun, WCS, SMK,
for DM 550 (NP DM 1343), Tel.: 034 1-
2113516, Henry, am Do. zw. 17 und
20 Uhr oder auf den Anrufbeantworter
sprechen

Verkaufe SNES mit 2 Pads und 12
Spielen, z. B. ISS Deluxe, Yoshi's Island,
Theme Park usw. fiir DM 700, Tel.: 089-
8921620, Andreas

Verkaufe SNES mit Joypad und 4
Spielen. NES mit 2 Joypads und 3 Spie-
len. Game Boy mit 7 Spielen und Zu-
behér, guter Zustand. Preis: DM 500.
Tel.: 07452-5394, Markus
Verkaufe E\W|, Mario Paint, NBA,
Basketball, NBA Jam, R. 'n’ R. Racing,
Shadowrun (alle dt.), TOTAL!
6/93-9/95, Sonderheft 1/94 und div.
Maniacs, Fun Visions und Gamepros.
Preis auf VB. Tel.: 0331-715296, Tim
Verkaufe SNES mit 2 Controllern und
12 Top-Spielen, u. a. DKC 1 + 2, Yos-
hi's Island, 1SS Deluxe, SSF 2, Asterix und
Obelix, VB DM 650 + Super Game Boy
mit SML 2, gratis! [Neupreis DM 1800).
Tel.: 02161975761, David

Rock “n” Roll Racing, SNES

Verkaufe |llusion of Time DM 60, Pit-
fall = The Mayan Adventure DM 40,
StarWing DM 50, Wild and Wacky
Sports DM 35, Star Trek — Starfleet Aca-
demy DM 40, Flashback DM 50, Judge
Dredd DM 40, Tel.: 04561-3565, Mich-
ael

Verkaufe SNES und GB-Spiele. liste
oder telefonische Anfrage bei Christian
Weigel, DieterstraBBe 35, 35236 Brei-
denbach, Tel.: 064657375, ab 14.00
Uhr

Verkaufe Yoshi's Island, DKC 1 + 2,
Blues Brothers, ACME Factory, Mario
All-Stars, Mario World, Spanky's Quest,
Pro Pinball und Micro Machines 2, um
DM 50 und Super Mario RPG, um DM
100! Tel.: 00430-2243-86210, Michael

Street Fighter ll, SNES

Verkaufe Super Ninfendo + 2 Asci-
Pads + Adapter + ARP 2 + 2
B. Asterix und fix, S
Star Trek TNG, K

30 Spiele, z

er Usw. FI_ Ir

1000. Tel.: 02501-25412, Holger

Verkaufe SNES m. 2 Controllern, Ac-
fion R und 18 Spielen sowie TOTAL-
Heften ab 6/93 tir DM 999. Tel.:
02653-6639, Horald, ab 18.00 Uhr
Verkaufe SNES, 2 Pads, Street Fighter
2, S. Shodown, Batman For., Hagane,
FIFA 96, S. o. Everm., Plok u. diverse
Kampfspiele. Preis nach Vereinbarung.
Tel.: 09326-1207, Christian
Verkaufe SNES 50/60 Hz, 2 Pads,
Module, z. B. EWJ, SMK, Time of lllusi-
on, StarWing, Blackhawk, Powermon-
ger, Might & Magic 2 sowie TOTALI
6/93-7 /96, VB DM 1000. Tel.: 0211-
763176, Heiner, ab 18.00 Uhr
Verkaufe SNES mit 2 Joypads und 3
Spielen (DK Country, Int. Superstar Soc-
cer Deluxe, Parodius) fir DM 250. Tel.:
0214-48589, Jérg (Anrufbeantweorter,
Riickruf)

Verkaufe DKC 2, FIFA Soccer, Star
Trek — Starfleet Academy und Secret of
Evermore (mit Spieleberater], alles PAL-
Spiele (df]., Tel.: 04255-1478, Mathias
Verkaufe Populous DM 25, Prince of
Persiac DM 30, Zelda DM 30, Street
Fighter 2 DM 30, alle Spiele dt. mit An-
leitung und Verpackung. Tel.: 07321
50965, Stefan

NBA Jam, GB

Verkaufe Aloddin DM 55, Mario is
Missing DM 50, Road Runner DM 40,
Super Tennis DM 45, Tiny Toons DM 40,
Super Ghouls 'n Ghosts DM 45, Plok DM
50, Home Alone DM 40, Tel.: 06104-
941088, David

Verkaufe SNES, 2 Pads, Action Replay
2 und 13 Spiele, z. B. Yoshi’s Island,
Zelda, The Mask, ShaaFu u. v. a. fiir nur
DM 500. Tel.: 03581-731102, Mich-
ael Schmidt, P.-Taubadel-Strabe 32,
02827 Gorlitz

Verkaufe PilofWings, Yoshi's Island, Su-
per Mario World, AltStars, Donkey Kong
1, Tiny Toons Wild and Wacky Sports,
Preis nach Vereinbarung. Tel.: 05152-
4216, Benjamin

Verkaufe Super The Empire Strikes
Back DM 39, Rise of the Robots DM
35, Super Mario World DM 25. Ein
Ascii Turbo-Pad DM 35 und Turtles 2 fiir
Game Boy DM 15. Tel.: 06508-7340,
Mario

Verkaufe Chrono Trigger (US), Final
Fantasy 3 [US), Fire Adapter, Yoshi's Is-
land, Sechsspieler-Adapter, NP ca. DM
534, VP DM 350. Tausche auch gegen
PSX. Tel.: 0671-76138, Adrian
Verkaufe Yoshi's Islkand DM 79, Mega
Man X, Donkey Kong C., S. Metroid, SSF
2, ie DM 75, Mystic Quest L. Flintstones,
Ghoul Patraol, je DM 59, Bubsy DM 39.
Tel.: 067 1-41959, Markus
Verkaufe SNES m. 2 Pads, Honey
Bee + 25 Spielen, z. B. Secret of Mana,
S. o. Evermore, SSF 2, Turrican 2, ISSD
u. v. a., DM 1200. Kein Einzelverkauf!
Tel.: 034953-88909, Danny
Verkaufe Michael Jordan (C. 1. 1. W
C.), S. Mario Worla, je DM 30, lllusion
of Time komplett DM 60 oder tausche ge-
gen Zelda, Mega Man X, Super Metro-
id. Suche Syndicate DM 20. Tel.:
05242-56343, Markus

Verkaufe 20 Spiele fir DM 650, z. B.
NHL 96, Secret of Evermore, D. Kong 2,
Mega M . Syndicate, Asterix 2, Su-

h Out, NFL Quarterback Club.

per Punc

Super Mario All-Stars, SNES

Tel.: 06151-423782, Peter
Verkaufe SupeNES fir DM 79,90,
Super Metroid DM 49,90, ISSD DM
29 90! Suche auBerdem fir Game
Boy: Street Fighter 2, B. A. Tosh., Tel.:
039204-61542, Sebastian
Verkaufe Super Mario land 2 DM
60, Unirally DM 50, Super Mario All-Stars
DM 25, Rise of the Robots DM 25, Su-
per Mario Paint DM 25. Suche Primal
Rage oder Weaponlord. Tel.: 05733
7194, Marlon

Verkaufe/Tausche SNESSpiele, 2.
B. Axelay DM 30, Clayfighter DM 40,
EW] DM 60, Flashback DM 40, Zeldo
DM 50, WWF Raw DM 60, StarWing
DM 40, Stunt Race FX DM 50, |. Jones
DM 60, ISSD DM 80, FIFA 96 DM 70,
NHL 96 DM 75, Full Throtle DM 30,
NBA Give N Go DM 65 u. a., Tel.:
09331-89334, Tobias
Verkaufe/Tausche Super Mario All
Stars DM 30, Street Fighter || DM 20,
Paws of Fury DM 30, Super Wrestlemo-
nia DM 20, Champions-Soccer DM 30.
Kaufe Super Street Fighter 2 oder Theme
Park. Tel.. 04495271, Holger
Verkaufe/Tausche 25 SNESSpiele:
Might & Magic 2, Populous, SM Alk
Stars, Cool Spat, SF 2, Zombies. Liste an-
fordern bei Ingo Zet, Minslebener Strafe
16, 38855 Wernigerode!
Verkaufe/Tausche fir SNES: Yoshi's
Island und Earthworm Jim gegen Angebot.
Tel.: 06021-560706, Frank
Verkaufe/Tausche Stunt Race, Uni-
rally, Pitfall, SMW 2, Mechwarrior 3050,
StarWing, NFL Q. Club, Mega Man X,
Paint unt?vieles mehr. Suche ARPs, DKC
2, Worms, Toy Story, Weaponlord,
Tel.:06187-22390, Adi
Verkaufe/Tausche iber 50 Spiele,
z. B. Shanghai, Pac-Attack, Dragon’s
Lair, Capt. America, K. Arthur, Turn &
Burn, Phalanx, Pocky &R. 2, Actraiser 2,
Warlock, Vortex, Cybern., Hulk, Star-
Wing, ARP 1. Tel.: 02501-58613, Jérg
Verkaufe/Tausche NBAJom T. F
NBA @35 live, Llion King, Star Wars 3,
Mickey Mania, Street Racer. Suche Po-
cahontas, Pinocchio, legend, King of
Dragon, Tel.: 0391-7224112, Ronald
Verkaufe/Tausche Earthworm Jim
2, DKC, ISS, Plok, Asterix und Obelix,
Flashback, S. M. AllStars, Super Ten-
nis, S. M. World, kaufe USN64 und Zur
behér, SNES-Spiele, Tel.: 02551-5756,
Roman

Verkaufe/Tausche S5F 2 DM 60,
Samurai Spirits (nie in deutsch erhaltlich)
DM 70, Jim 1 DM 45, Super Batle 2 DM
60, lllusion of Time DM 65. Suche: Ma-
rio RPG, FF 2, Chrono Trigger, Donald in
M. M.! Habe auch PSX + SAT, z. B.
Crash Bandicoot! Tel.: 05251-370380,

Jimmy

SUCHE

Achtung! Suche Donald Duck in Maui
Mallard! Habe Daze before Christmas,
Flintstones, Star Wars, Super R-Type und
andere Spiele. 2 gegen 1!!! Suche auch

0043-05672-

ono Trigger! Tel.:

2479 Florian

Kaufe SNES- und PlayStation-Spiele
y f
kaufe fast alles von DM 10-330 an.

Verkaute 100 DIN-A4-Seiten Tips und
Tricks und 100 DIN-A4-Seiten Action-Re

TOTAL! 10/96 0

play-Codes fir DM 49,90. Tel.: 07581-
5438, Heinrich

Kaufe Spiele fiir SNES und PSX, vor-
rangig Neuheiten oder Strategie- und
Rollenspiele fiir SNES {auch mit Konsole).
Tel.: 04774991104, Rainer

SNES mit Pad, preiswert, fir ca. DM
100~120 gesucht. GameBoy-Spiel: Star
Wars 1 in gutem Zustand mit Verpackung.
Tel.: 02362-43797, Ralf

Suche Action Replay 1 + 3, nur komplett
mit Verpackung, Anleitung und Code-
buch, Top Gear 2. Verkaufe auch 7
SNES-Spiele, zusammen fiir DM 350.
Tausche und kaufe ARPs, Tel.: 08502
3000, Felix

Suche jemanden, der mit mir RPGs und
AAs tauscht. Habe z. B. lagoon, M&M
2, Soulblazer, Drakkhen, lord of the
Rings, Shadowrun. Suche auch RRR. Tel.:
0791-72848

Suche Strategie- und Rollenspiele fir
SNES (auch Samml.), suche auch Neu-
heiten fir Saturn und PSX. Tel.: 04774-
Q91 104, Rainer

Suche SNES-Spiele: Secret of Evermore,
Jurassic Park und Mystical Ninja Legend
sowie Action Replay 3 mit deutscher
Menifihrung und billiges Mega Drive
2. Birthe Schrader, Heidhorst 17, 21031
Hamburg

Suche Neuheiten, gerne auch komplet-
te Sammlungen. Suche Konsolen: SNES,
NES, GB usw. Suche auch Sony Play-
Station u. Satum mit Spielen. Tel.: 064 1-
Q70424, Kirsten

Suche Rock ' n' Roll Racing, mache gut
es Angebot. Tel.: 0951-55442, Uwe
Suche Spoi goes to Hollywood. Tel.:
089796270, Paul

Suche Final Fantasy 2 + 3, Chrono
Trigger, Soulblazer, Shadowrun, B. o. F.
1, Lufia. Biete lost Vikings, Demon'’s
Crest, Addams F. Values, Pitfall, Lem-
mings 2, Mega Man X. Tel.: 04531-
84181, Uwe

Suche Bonkers und Darkwing Duck fir
Super Nintendo (dt.). Tel.: 05731-
29550, Ruben

The Incredib.' k, SNE

Suche Rock 'n’ Roll Racing, zahle bis DM
80. Tel.: 07071763229, Timo
Suche Theme Park, bezahle bis zu DM
60. Tel.: 06424-6188, Steften

Suche Chrono Trigger, Super Turrican 2,
Weaponlord, Diddy's Kong Quest,
Breath of Fire und andere. Habe Donkey
Kong Quest, lllusion of Gaia (US), lo-
goon, The Lost Vikings, Runsaber, Alad-
din und andere. Tel.: 09401-4224, Tho-
mas

Suche fir SNES: Star Wars, S. Return of
the Jedi. Fiir den Game Boy: Star Wars.
Gut erhalten mit Verpackung und Anlei-
tung. Tel.: 02362-43797, Ralf

Suche fir SNES: Might & Magic 3,
Breath of Fire 2 und Golf. Fir Game
Boy: Castle Quest, Golf, Mystic Quest,
Wario, Great Greed, Quarth, Revenge
of Gator. Verkaufe F.F. 2, Chrono Trigger,
PAL, 2nd Quest, Secret of Mana. Tel.
06401-4968, Peter &
Suche Breath of Fire 1. Biete fir Modul
mit neuwertiger Anleitung und Hille DM
180 (!1) Schreibt an: Thomas Schulze
Hermann-ElfleinstraBe 23, 14467 Pots-
:JIO[*'I

Suche CJ':nge-'“--fJ’ fir SNES Breath of Fire




1 und Final Faniasy 2. Tel.: 02131-
28862, Giinter, Mo.~Fr., 10-16 Uhr
oc}i‘er Tel.: 0211-745968, ab 18.00
Uhr

Suche SNES-Spiele, z. B. F1 Pole P
sition 1-3, ExhaustHeat 1-2, Kawasaki
Carribean Chall,, Kawasaki Superbikes
GP-1 Part 2, GP- I/Super OffRoad, Top
Gear 3000 Suzuka 8 Hours uva., Tel.:
07581-5438, Heinrich

Suche fost alle SNES-, PlayStation- und
Né64-Spiele, z. B. fir SNES: Auto- und
Motorradrennen., Verkaufe 50 DIN-A4-Sei-
ten Tips und Tricks und 50 DIN-A4-Seiten
ARP-Codes fiir DM 49,90 per N.N. Ver-
kaufe auch Spiele, Tel.: 07581-5438,
Heinrich

Wer verkauft Super Mario Kart 22 Suche
auch Secret of Mana und andere Rol
lensE iele. Verkaufe auch ca. 10 Spiele,

auc Gcme—Boy—S iele!!l Ruft mich cach
anl Tel.: 05231 58100 Alex

TAUSCHE

Tausche Chrono Trigger gegen Breath
of Fire 1 oder Breath of Fire 2. Suche
auberdem lagoon. Tel.: 06722219,
Uschi

Batman Forever, GB

Tausche Dschungelbuch, B.O.B.,
WWF Raw, Sparkster, Batman Returns
und Urban Strike jegen hauptsaichlich Ac:
hon, /Adv. und Rollenspiele, aber auch an-
dere Genres. Tel.: 07723-1091 Markus
Tausche Samurai Spirits [orsrkbssageb
Priigelspiel), P, fast neu. Suche Indiana jor
nes - G. A., Final FOﬁl']Sy 3, Donald in
Maui, DKC 2, Chrono Trigger und viele
andere! Tel.: 05251-370380, Jimmy
Tausche International Superstar Soccer
Deluxe gegen Soccer SE otout. Tel.:

05902-5379, Sven, von 18 bis 20 Uhr
Tausche Pagemaster, |. Dredd, Spark-
ster, Yoshi's Island. Suche Might & Ma-
gic 2 o. 3, Mega Man X o. X3, S.
Ghouls ‘n’ Ghosts, Lost Vi ikings 1 0. 2.
Tel.: 04791
15.00 Uhr

58128, Christian. ab

Earthworm Jim, SNES

Tausche NES- und SNESSpiele, Ad-
ventures und Sportspiele (kein Fubball).
Tel.: 06441 Qd?hJ,WHer— ab 12.00

Uhr mittags
Tausche lllusion of Time oder Zelda 3
gegen Unirally oder Super Bomberman 2
Tel: 04103 l_;%v“ Lars
'I'ausche ?erve Park, FIFA, K.O.Bo
xing, S.o.E. Viansell’s, T [
*('1 VV m; "4. Ype, C
nan, Metroid, Weapon ﬁr’J suche lrnl
Q}nls;,- ele: WWFRaw, WW Fmrr_ﬁdu,.
Tetris .qd f[ Mario. Tel.: 03876-
787252, Christian

Tausche Super Tennis, Give N Go,

N YOI TIYCEFT PRYTrEs onr .!ll’!?"__’

Theme Park, SNES

WWEF Raw und Fever Pitch gegen Action
Replay, NBA 96, Worms, Actraiser 1 +
2 , Turrican, Yoshi's Island, Rock 'n’ Roll
Rocmg u. a., Tel.: 033638-4281, Tho-
mas, ab 16.00 Uhr

NES

VERKAUFE

Ich verkaufe ein 1 1/2-6hriges, gut ge-
pflegtes Nintendo mit 5 Spielen: Spider-
Man, Batman, Stor Wars, Zelda, Mario
1. Mit 2 Joypods fur nur DM 130 und
eine CD gratis: Captain Jack — Captain
Jack. Tel.: 04381-5983, Paul
Verkaufe NES mii 7 Spielen, z. B.
Mario 1-3, Zelda 2, Trog und 2 Joypads
1 Daverfeverpad fiir DM 210 {nur
komplett). Tel.: 036948-80665, Markus
Verkaufe NES mit 12 Spielen (u. a.
NES Open, Mega Man 3 u. v. m.} +
NES Advantage + 2 Pads fiir DM 400,
alles gut erhalten. Tel.: 0309433485,
Sebastian
Verkaufe NES + Spisle + 3 Joypads.
Spiele: u. a. Probotector 2, Zelda 1 u. 2,
Mego Man 2-4. Preis nach Vereinbarung
oder evil. Tausch geg. SNES mit Spiel.
Tel.: 07951-28587, Martin, von 16 bis
21 Uhr
Verkaufe 10 NESSpiele, komplett
DM 300 oder einzeln ab DM 15 sowie
4 Joypads fiir jeweils DM 10 und ein Ac
tion Replay gur DM 5. Tel.: 02331-
83183, Dominik, ab 18.00 Uhr
Verkaufe NES mit 7 Spielen, z. B,
World Cup oder Basketball, Tennis und
Wirestling fir nur DM 100, Tel.: 0208-
653738, Tobias

SUCHE
Dringend, dringend! Suche Rambo 3

fiir NES, tausche und verkaufe auch
SNES-Spiele: M. Quest legend, Alien3

usw., auch Game-Boy-Spiele. Macht
Eure Angebote! Tel.: 05231-58100,
Alex

Suche Knight Rider (NES). Tel.: 0521-
402718, Anke

Suche Mega Man 1, 2, 3, 6. Mi!

Packung und An L,.turg alles in 1AZ
stand. Tel.: 038871-57335, Stefan, ab
18.00 Uhr

GAME BOY

VERKAUFE

Verkaufe ”5rm e-E\r.}-;x-S:).eiez SML, Dr.
?\f \ari y, Alleway, Tennis, Probotector und
Vi€ me}1 ror _,M \P"“l Wario land DM
Aladdin DM 3 uu_, Waricblast DM 30,
T| v Toon DM 30, The Jetsons DM 30.
Tel.: ".‘:‘3 32-3430, Thomas
Verkaufe Dr. Mario, Prince of Persia,
King of the Rinq Mario land 1 + 2 + 3,

Fortress of Fear, Hal Wrestl mr , Turtles

aga Runner, Hudson Hawk Ju 155ic
Park, Xen ‘? um DM 30, l"' sle
DM 65. Tel.: 0043-0-2243-86210

-m TOTALL 10/96

Michael

Verkaufe Game Boy mit Zubehér und
14 Spielen (Zelda 4, Alcddm Mystic
Quest, Donkey Kon land, Probotector 2
u. a.}, Tel.: 0231-290901, Tobi
Verkaufe Game Boy, Boftene—Set Tor
sche, Turrican, PitFighter, Batman1 {Sun-
soft], Tetris, Kopfhorer Dialogkabel, zu-
sammen DM Q0 oder einzeln. Tel.:
07391-4788, Chris, ab 18.00 Uhs
Verschenke zwar nichis, aber ich su-
che Final Fantasy legend 2 fir Game
Boy, nur per Nachnahme, zahle gut.
Tel. 06391-3628, Stefan, von 10-12
Uhr morgens und ab 18 Uhr abends

SUCHE

Suche &in gut erhaltenes Mystic Quest
und Probotector-Spiel fir Game Boy mit
Verpackung und Anleitung. Preis nach
Vereinbarung. Tel.: 05242-8582, jo-
hannes

Suche Game Bow:I mit kompletter Samm-
lung. Suche auch Konsolen und Mo-
dulsammlungen fir SNES, NES, Satum
und Sony PlayStation. Tel.: 0641-
970436, Monika

Suche fiir GB folgende Spiele: Top Gun
oder Top Gun 2, zahle pro Spiel mit An-
leitung DM 70. Tel.. O] 72 935890
René, ab 18-20 Uhr

HARDWARE

VERKAUFE

Sammlungsauflésung! Bicie Nin-

tendo64 mit RGB-Umbau und Super Mo-
rio 64 fir DM 1099 sowie PlayStation
iap.) mit Spiel fir DM 299. Spiele fir
SNES und PlayStation auf Anfrage. Tel.:
0215677827, Ralf

Verkaufe Game Boy, Light Max und
20 Game-Boy-Spiele fir DM 250.
Tel. /Fax: 06424-4230, Isolde

Urban Strike, SNES

Verkaufe NESKonsole mit 4 Control
lern und 7 Spielen, u. a. Super Mario 1
und 3, Tetris, Dyrublmrer fir DM 120.
Tel.: 034901-82608, Robert, nach
18.00 Uhr

Verkaufe GB und Tefris DM 35, Mega
Man, Dr. Mario, Turtles, Blades of Steel
DM 15, Castlevania DM 20, GB Light

Viox DM 10. Alles fiir nur DM 110!
: 09602-3543, Uli.

Verkuufe SNES, 2 Pads und 7 Top-

spiele: Yoshi's s |ur 4, Secret of Mana,

Chrono Trigger, Secret of Evermore, ISSD,
Super Mario Kart, NBA Jam T. E. fiir VB
DM 600 |_.‘\JP DM 1100), Tel.: 0814 1-
Q2476, Andi
Verkaufe Armg;jr:: 500 (+ 1 MB RAM)
Meonitor. Farbdrucker, Maus, Disk fm'?
werk, Software :\_1 st ungebraucht), C
[alt und neu, Disklautwerk. Software |L -
pad). Preis VB Tel. u. Fax: 06432-82822
NES/SNES-Adupter fir DM 50. Alle

europ. + [\ + amerik F\E Q[ |»—*-'.-- r_m}'

PAL F;u[':-r‘?-‘ Nintendo abspielbar. Ver-
kaufe und tausche auch “T\ES :p|e|e
Tel.:06722/47242, Alex ab
l"‘ 00 Uhr

Verkaufe NES mit 5 Spielen, 4 Pads,

Gome Genie, Action Replay Pro, Ada

ter und vielen Codes fur DM 100. TeF

0§722 -47242 Alexander, ab 18.00

Uhr

Vorlumfn SNES mit 2 Joypads und
1 Spielen, voll funkfionsfahig, VB DM

750 Tel.: 02241-68842, René, ab

15.00 Uhr

Kaufe SNES, NES, GB mit Spielen.
Suche auch Konsolen sowie Neuheiten fiir
Saturn und Sony PSX. Tel.: 0641-
Q70424 Kirsten

Suche SNES mit dem Spiel Yoshi's Island
fir DM Q0. Biete auberdem jeweils DM
20 fiir Action Replay MK 3 und den Su-
per Game Boy. Tel.: 02102-46233,
Markus, ab 14.00 Uhr

Kaufe fost alle Game-Boy-Spiele bis
DM 15 und SNES-Spiele Eis DM 20
{SNES-Spiele nur mit Verp. und Anl.),
Tel.: 05137-78596, Marcin

SONSTIGES

VERKAUFE
Verkaufe Top-SNES und 3DO-Spie-

lel [Froni Mission, Romance 4 u. v. a.}
Preis nach Vereinbarung. Tel.:
0043-4223-3348, Dominik
Verkaufe Videospielzeits. GAMERS
(auch Erstausgabe) und Fun Vision. Such-
listen und Angebote an: Caroline Miiller,
Ahom 106, 45892 GE

Verkaufe fir NES: VWWWF, Knight Rider,
Mario 1, zusammen DM 30. Fur GB:
Mario 2, Mystic Quest, 4-in-1 Pak1 und
2 fiir je DM 25. Action Replay fir GB DM
20, SNES: " Sof DM 80,
Tel.:.05032-7861, Jan

Verkaufe Sony PlayStation DM 279,
Sony-PlayStation-Spiele ab DM 35, Sega-
Saturn DM 269, Sega-Saturn-Spiele DM
35, Sega-Mego-Drive-Spiele DM 29.
Tel.: 0172-85175135, Johann Mauerer
Sega Master 2 div. Spiele mit Anl.
und Verp. DM 25, Sega MD mit ScartK.
+ Adapter fiir jap. Spiele, 22 Stiick DM
490. SNES-US-Spiele DM 40, div.
SNES-Spiele auf Anfrage. Tel.: 0284 1-
44125, Werner
Sega-Master-Spiele, jop Version
VB DM 23. Sega-MasterSpiele zu ver
kaufen, VB DM 12. Suche GB-Adapter f
SNES. Verkaute einen Teil meiner SNES-
Spiele preiswert, liste anfordemn! Tel.:
02841-44125, Wemer

Suche Strategie- und Rollenspiele fir
SNES [auch Samml.), suche auch Neu-
heiten fir Saturn und PSX. Tel.: 04774-
QQ21104, Rainer

TAUSCHE

Tausche Mega Drive mit 11 Spielen
und Masters Converter und @ Spielen
gegen Sony PSX mit einem Spiel. Kaufe
NES-Spiele, zahle max. DM 10. Suche
SNES-Spiel Turrican 2 und Donkey K
2, RType lll, zahle DM 40. Tel.: 09402
3264, Giinter

Tausche SNES mit 5 Spielen, 2 Pads
und vielen Heften mit Codes gegen Ploy
Station mit 2 Spielen und 1 JOypX d. Tel.
07633-1802, Daniel, Samstags und
Sonntags. Auch Verkaut
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Falls Ihr Tips&Tricks fur
Eure Nintendo-Games
benoétigt, kénnt Ihr
Euch an die Hotlines
folgender Software-
Firmen wenden:

Acclaim

) — 18.00 Uh

. _
Tel - 06441 24263, Melanie. ab 12. O['\

Uhr miftags

Tausche [llusion of Time oder Zelda J
gegen Unirally oder Super Bomberman 2.

T"“l : ﬁ‘/i I\ J'J ]JQQ(“ !_C] S
Tausche Theme
xing, S.0.E., N. Mansell’s
StarWing, R-Type,

gelspiele: WWF-Raw
Tetris und Dr.

787252,

\\f"V\'F Arcade
Mario. Tel

Christian

Tausche Super Tennis, Give N Go

m

Park, FIFA, K.O.-Bo-
True Lies,
Dragoon, Bomber-
man, Metroid, Weaponlord. Suche Pri-

: 03876-

_-If—fj/a_l/

thr zuverlassiger Pariner
in der Schweiz,
seit Uber sechs Jahren!

Saturn
PlayStation

N°* v. Zubehor

Japanische
Fanartikel

Rathausgasse 4
CH-5600 Lenzhurg

© 0041 - 62 - 892 02 87

Versand abends:
© 0041 - 56 - 667 31 30

h O O O N

Schweiz

oy \ 3
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ACTIVITY

Nintendo**
Zum
TIEFSTPREIS

Auch
SEGA
u‘
SONY
Importe
zum

TIEFSTPREIS!

Ruft an!

b, ETRY P01 PN RS |

Verkaufe Game-Boy-Spiele: SML, Dr.
Mario, Alleway, Tennis, Probotector und
viele mehr fir DM 90. Wario Lland DM
40, Aladdin DM 35, Warioblast DM 30,
Tiny Toon DM 30, The Jetsons DM 30.
T;‘| 05332-343C ), Thomas

Verkaufe Dr. Mario, Prince of Persia,
King of the Ring, Mario lond 1 +2 + 3,
Fortress of Fear, Hal Wrestling, Turfles,
Saga, Runner, Hudson Hawk, Jurassic
Park, Xenon 2, um DM 30, 100 Spiele
DM 65. Tel.: 0043-0-2243-86210,

TOTAL! 10/96

Berlin

UFO GAMES

ANKAUF - VERKAUF - TAUSCH

SONY
SATURN
SUPER NES
NINTENDO
MEGA DRIVE
MEGA-CD
GAME
GAME GEAR
NEO.GEO CD
3DO

‘.'.B ]
4 @

Es lohnt sich, anzurufen!

UFO GAMES

Bundesallee 72

12161 Berlin
Tel./Fax:
030/859 36 35

Flensburg

i

Brrouy (INF U e : e?.‘. 08 141-
Q2476, Andi

Verkaufe Amiga 500 (+ 1 MB RAM)
Monitor F:r"‘JIUI ker, Maus, Disklauf-

werk, Software (fast mgebrc:uch) Cé4
(alt und neu, Disklaufwerk, Software, Joy-
pad). Preis VB Tel. u. Fax: 06432-82822
NES/SNES—Addpter fir DM 50. Alle
europ. + jap.+ amerik. NES-Spiele auf
PAL Super Nintendo qbspéelhﬂr. Ver-
kaufe und tausche auch SNES-Spiele.
Tel.:06722/47242, Alexander, ab
18.00 Uhr

Verkaufe NES mit 5 Spielen, 4 Pads,

Lobeck

An- & Verkauf von Videospielen

A.B. GAMES

Mo-Fr 12-20 Uhr ® Sa 12-18 Uhr
Andreas Bender

- Sega
- Sony
Nintendo

andere Systeme auf Anfrage

A.B. Games
Moislinger Allee 40 a
23588 Lubeck
Nur Versand!

Héandleranfragen erwiinscht!

0451-8717555

SGamerBoy

Tausche Mega Drive mit 11 Spielen
und Masters Converter und @ Spielen
gegen Sony PSX mit einem \,p|e| Kaufe

NES-Spiele, zahle max. DM 10. Suche
SNES-Spiel Turrican 2 und Donkey K
2, R-Type lll, zahle DM 40. Tel.: 09402-
3264, Gnter

Tausche SNES mit 5 Spielen, 2 Pads
und vielen Heften mit Codes gegen Play-
Station mit 2 Spielen und 1 Joypad. Tel.

07633-1802, Daniel, Samstags und

Sonntags. Auch Verkauf




Hamburg

Osnabrick

AN & VERKAUF VON
GEBRAUCHTEN VIDEOSPIELEN

LAPP

Nintendo® (Import)
PlayStation

Sega Saturn

A TSN
55116 MAINZ
TEL.: 06131-230492
FAX.: 06131-230493

Best

ij‘;ﬁ% Games
| T

SONNKE STORBECK

Versand * Verkauf
Elbgaustrasse 28

22523 Hamburg
Tel. /Fax 040-5702520

SONY PLAYSTATION

SEGA SATURN

3 DO

NEO-GEO

L
DEMNACHST

NINTENDO 64

PANASONIC M2

Umbauten . Zubehor . usw.

Grobe Reichenstrabe 56
(We gam”mzét)
20457 Hambry |
w: 00520 | g2y Q281
Nintendo* ~ 66017
Sega Saturn gl(
Sony PlayStation X
3D0
NeoeGeo (D
SNES
PC-Spiele |
Zubehor [
Kabelspezialanfertigungen | >
Express-Umbau NS 3
Importspiele & Zeitschriften E % 2
Animes ® Mangas -
ES X
3g&
Hamburg Langenfeld

WARENVERTRIEBS GmbH
NORDSTRASSE 18
40764 LANGENFELD

RESTPOSTEN
SONDER-POSTEN
JOYPADS
ACCESSOIRES

Wes
5\)9"' e\ N

R

Nur far
WIEDERVERKAUFER

FAXmit Gewerbenachweis an;

UI2173/220-27

ZAPP GOES INTERNET:

HTTP://www.uni-mainz.de/~skars000

Wiirzburg

THEQ KRANZ
GAMES

VERSAND & LADEN

SATURN
PLAYSTATION
SUPER NINTENDO
MEGA DRIVE
GAME BOY
3DO
PC

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT.

LADEN & VERSAND
TEL: 0931-561601
JULIUSPROMENADE 11
97070 WURZBURG

LADEN PASSAU
BAHNHOFSTR. 28
94032 PASSAU

Minchen

Munich
Software
Center

... wer sonst!

81675 Mlnchen
Tel.: 089-470 21 22

»,

Grillparzerstr. 42 %

Héberlstr. 26
80337 Mlnchen
Tel.: 089-53 41 15

i Theresienstr. 152 ‘ 3
" Tel.: 089-52 27 87
In Zusammenarbeit mit Playcom :

Minchen
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nh. Osthahnhot
81667 Munchen

009+ 48029 13
hur: 080:488 07 4
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Mit

Kampf der Wirbel-

Nintendo macht
ernst

Waverace 64 er-
scheint der dritte 3D-Knal

[ ST SRR TP o R g (5 - e e

Doppelt schiumpfig

Auf dem Super Nintendo und dem Game Boy durft
lhr die sympathischen Wichte auf ihrer Reise um die
Welt begleiten und Euch auf einige schlumpfige

Abentever freuen. Alle Fans des er-
sten Teils werden sicher auf ihre

Endlich bekommt auch Diddy Kong
sein zweites Spiel auf dem Game
Boy. Donkey Kong land 2 ver-
spricht spektakulére Grafiken und

|
|
i
|
i
1
!
|
|
: Kosten kommen.
i
I
i
|
I
|
|
i

ler  fur
das N64.
Macht Euch
schon ein-
mal bereit
fir atem-
berau-

Mit reichlich Verspatung erreichen
die sAction-Wiirmer hoffentlich
kommenden Monat auch das Super
Nintendo. Mit Worms erwartet Euch
eins der besten Mehrspieler-Module
aller Zeiten, das wir Euch in einem
ausfihrlichen Test vorstellen werden.

TOTAL! 10/96

bende Bilder und exklu-
sive Informationen tber
das Rennspiel der kom-
menden Generation.
Auch sollte bis zum Erscheinen
der kommenden TOTAL! das Schicksal des

N64 in Deutschland geklért sein. All Eure Fragen,
vom Erscheinungs- \
termin bis hin
zum Verkaufspreis,
kédnnen dann si-
cherlich beantwor-
tet werden.

ein verbessertes Gameplay.

e - R s S S S S

Terranigma

Ein komplett eingedeutschtes Action-Adventure von
Enix — ein wahrer leckerbissen fiir jeden Fan des
Genres und die Garantie fir stundenlangen Spiel-
spal in einer exotischen Phantasiewelt. lest in der
kommenden TOTAL! alle wichtigen Fakten iber das
jungste Spiel der Programmierer, die auch Actraiser
und Mllusion of Time schufen.
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Und auf dieser Seite, stehen die

NDERANGEBOTE:

Tel.: 0049-89-480 29 13

Jetzt auch Versand nach Osterreich per Nachnahme !

MEGA DRIVE

Action Replay 89,90

6 Button Joypad 19,90

6 Button Infrarot Joypad 49,90

Joypad Verldngerung 9,90

Aero the Acrobat 2 d 2990
Aliensoldier d 4990

Andre Agassi Tennisd 39,90

Arch Rivals d 29,90
Arrowflosh d 2990

Atomic Runner d 29,90

Balljcks d 29,90

Ballonboy 19,90

Ballz d 29,90

Batman Forever d 49,90

Batman Return d 19,90

’ ‘ Battletoads d 9,90

i Big Hurt Bosehall d 49,90

r Bill Walsh d 19,90
Bugs Bunny d 69,90

\ Captain Plonet d 19,90
.'. Castlevania d 2990
; Chakan d 19,90
| Chiki Chiki Boy d 2990
(huck Rock 2 d 49,90

Cool Spot us a. Verp. 9,90

Comix Zone d 59,90
Corporation d 19,90

i (rackdown d 29,90
/ (rudedudes d 29,90
| (uthroot Island d 39,90

; (yborg Justice d 29,90
{ A Demolition Man d 69,90
' Dino Dini Soccer d 39,90
: DJ Boy d 19,90
1 Dracula 39,90
Dragons Revenge d 49,90

Dr. Robotnik d 49,90
Dschungelbuch d 79,90

Dune 2 komp. deutsch 49,90

Dynamite Headdy d 39,90

Farth Defense eu 19,90

Earth Worm Jim 2 d 69,90

fico 2d 399

Empire of Steel 39,90

Eternal Champions d 39,90

Ex Mutants d 19,90

fifo ‘96 d 89,90

| Flinkd 4990

| Golohod d 29,90
fl | Generations Lost d 2990
I | GondSlomTemnisd 49,90
! Gynoug d 29,90
| lzzy0s Quest d 69,90
‘ Joe Montana d 29,90
| Ishido d 39,90
1 Jurassic Park 2 d 39,90
| Justice League d 29,90
King of Monsters d 39,90
Landstalker komp. deutsch 49,90

Lost Battle d 39,90

i Lemmings d 39,90
:[ Lemmings 2 d 2990

Lightcrusader d 69,90
Megaturrican d 2990
Micromachines 2 d 49 90
Mighty Max d 29,90
Mr. Ntz d 39,90
Mutant League Hockeyd 29,90
Mystic Defender d 29,90
NBATEd 29,90
NFL Quaterback d 29,90
NHL 93 d 3990
NHL 96 d 89,90
Normy's Beach Babe 19.90
Ottifanten d 2990
Olympic Summer Games d 89,90
Paws of Fury 29,90
Pete Sampras d 39,90
PGA Tourgolf ‘96 89,90
Phantom 2040 d 29,90
Phelios d 2990
Pirate of Dark Waterd 49,90
Pitfall d 39,90
Primal Rage d 69,90
Pro Move Soccer d 19,90
Psycho Pinball d 69,90
Puggsy d 39,90
Punisher d 39,90
Radicol Rex d 39,90
Ranger X d 29,90
Real Monsters d 3990
Revolution X d 29,90
Riskey Woods d 39,90
Ristar d 39,90
Robocop vs Terminatord 29,90
Rocket Knight Adv. d 29,90
Schlimpfe eu 39,90
Shadow of Beast 2 d 29,90
Shagq Fud 49,90
Skeleton Crew d 2990
Skidmarks 89,90
Skitchin d 19.90
Slam Master d 3990
Smash TV 19,90
Soleil komp. deutsch 39,90
Sonic & Knuckles d 39,90
Sparkster d 29,90
Spot goes to Hollywood d 39,90
Sylvester & Tweety d 39,90
Syndicate d 49,90
Talmit's Adventure d 2990
Tozmanio 2 d 39,90
Tiny Toons d 39,90
Toe, Jom & Eorl 2d 29,90
Toughman Boxing 39,90
Tournament Fighersd 39,90
Toy Story d 79,90
Two Crude Dudes 29,90
Vermillion 39,90
Wani Wani World | 19,90
Warlock d 4990
Warpspeed d 29,90
Whac a Critter d 19,90
Worms d 89,90
Winterchallenge 19,90
World Cup USA d 39,90

Wrestlemanio Arcode d 49,90
Xenon 2 d 29,90
Zero the Komikaze d 2990
LeroT 69,90
Zombies d 29,90
Zoopd 49,90
SATURN
Saturn d 479,90
Saturn + Sega Ralley d 499,90
Joypad (JS1050) 2990
Action Replay - Ga. Buster 89,90
Adapter us/jp 69,90
Alien d 79,90
Alien eu 89,90
Blackfire d 89,90
Bubble Bobble Coll. d 79,90
Bug d 79,90
Bust o Move d 69,90
Big Hurt d 79,90
Bomberman jp 129,90
Clockwork 2 d 79,90
Creature Shock jp. 99,90
D 79,90
Daytona d 4990
Defeon 5d 79,90
Digital Pinball d 49,90
Destruction Derby d 79,90
Discworld d 79,90
FIFA ‘96 d 719,90
Galaxy Fight d 89,90
Golactic Attack d 79,90
Ghenwar'd 89,90
Guardian Heroos us 69,90
Horde d 89,90
Iron Storm us 109,90
Johnny Bozookatoned 69,90
Lemmings d 79,90
Loaded d 89,90
Magic Corpet 89,90
Mansion of Hidden Souls d 49,90
Mystaria d 79,90
Need for Speed d 99,90
NHL Allstars d 4990
Nights + Analog Padd 149,90
NBATEd 69,90
Olympic Soccer d 79,90
Panzer Dragoon d 49,90
Panzer Dragoon 2 d 89,90
Primal Rafge d 89,90
Pro Pinball d 9990
Puzzle Bobble 2 jp 129,90
Pebble Beach Golf d 89,90
Rayman us 99,90
Revolution X d 79.90
Rise of Robots 2 79,90
Roadrash d 99,90
Romance of 3 Kingdomsus129,90
Sega Ralley d 79,90
Shellshock d 69,90
Shining Wisdom d 89,90
Shinabi X 49,90
Story of Thor 2d 89,90

Streeffighter Alpha d 69.90
Striker 89,90
Toshinden d 99,90
True Pinball d 69,90
Ultimate MK 3 d 69,90
Virtua Cop m. Gun d 149,90
Virtua Fighter Kids jp 99,90
Virtua Fighter Remixd 49,90
Virtua Gun d 89,90
Virtuo Racing d 69,90
Wipe Out d 69,90
Worms d 89,90
World Advanced Military 2jp99,90
World Cup Golf d 69,90
WWF Arcade Game 69,90

SUPER NES
Adion Reploy MK3 89,90
Super Gameboy d 69,90
Joypad/Daverfever 19,90
Megamaster Joystick 39,90
J. Verldngerung 19,90
5 Spieler Adupter 49,90
50/60 Hz Adapter 29,90
Infrarot Pad Hyperbeom 39,90
Actraizer ? eu 49,90
Adventure Island 2 d 39,90
Art of Fighting d 49,90
Asterix eu 4990
Asterix & Obelix d 89,90
Axlay ev 39,90
Battleclash eu 39,90
Battletank 2 eu 6990

Battletonds Doubledragon 49,90

BCKid d 3990
Beavis & Butthead d 39,90
Big Hurt Baseball d 49,90
Big Sky Trooper d 4990
Biker Mice from Marsd 69,90
Blackhawk eu 69,90
Bomberman 3 eu 89,90
Bubsy d 49,90
Bugs Bunny eu 69,90
Canonenfutter 4990
Clayfighter 2 eu 59,90
Cloymates eu 39,90
(razy Chose d 39,90
Cutthroat Island 39,90
Cybernator eu 49,90
Daze before Christmasd 49,90
Deep Space Nine d 99,90
Dirt Trax FX d 79,90
Donald Duck d 139,90

Donkey Kong Country ev 89,90

Dropzone eu 3990
Dschungelbuch eu 49,90
Earthworm Jim 2 eu 69,90
Fever Pitch Soccer d 4990
Flashback d 69,90
Flintstones eu 69,90
Flintstione Movie 69,90
Frantic Flea d 49,90
Ghoulpairol d 29,90

Hehereke Popoitto d 29,90
Hulk d 39,90
Humans d 59,90
Hungry Dinosaurs d 69,90
Hurricanes d 29.90
llusion of Time d 119,90
lzzy's Quest d 79.90
James Pond 3 d 39.90
John Madden "95d 49,90
Judge Dredd eu 49,90
Jungle Strike d 79,90
Justic League d 49,90
King Arthurs World d 69,90
Kirby's Ghost Trap d 69,90
Kirby's Dream Coursed 79,90
Looney Toons Factoryd 39,90
Mario Allstars d 59,90
Mario Basler Fussball 4990
Mariokart us 49,90
Megalomania eu 69,90
Megaman X eu 4990
Metroid d 59,90
Mickey & Minnie d 89,90
Micro Machines 2 eu 89,90
Mighty Max d 39,90
Mr. Nutzd 4990
NBA live 96 d 99,90
NFL Quaterback d 39,90
NHL 93 d 4990
Olympic Summer Games d 99,90
On the Ball d 39,90
Pagemaster eu 39,90
PGA 96 d 79.90
Pinocchio d 129,90
PopOn Twinbee d 4990
Powerdrive dt 4990
Primal Rage eu 69,90
Prince of Persia eu 49,90
Probotector eu 49,90
Punch Out d 39,90
Rodical Rex d 49,90
Romna 1/2d 99,90
Return of Jedi 79,90
Revolution X d 4990
Run Saber eu 69,90
SchlAmpfe eu 69,90
Shag Fu d 49,90
Simcity eu 59.90
Soulblozer eu 69,90
Sonic Blastman d 69,90
Spiderman Separationd 69,90
Spindizzy World eu 49,90
Spirou eu 99,90
Stargate d 4990
Startreck Next Gener.d 99,90
Startreck Deep Space 9d 99,90
Streetracer eu 49,90
Stuntrace FX ev 79,90
Tetris & Dr. Mario d 69,90
Themepark d 119,90
Timeslip ev 29,90
Time Cop ev 39,90
Tiny Toons d 39,90
Tim in Tibet eu 89,90

Tom & Jerry d 69,90
Toy Story eu 119,90
Turbo Toons d 4990
Turrican 2 eu 49,90
Urban Strike d 59,90
Vorfex d 39,90
Warlock d 39,90
Waterworld d 79,90
Weaponlord eu 79,90
World Heros eu 49,90
World Master Golf d 4990
WWF Wrestlemania d 9990
WWF Raw inkl. Videod 49,90
Zeldo dt 69,90
Tombies d 3990
PLAYSTATION
Ploystation d 379,90
Playstation inkl Umbau 459,90

Mad Catz Lenkrad & Ped. 159,90
Action Repl. - Ga. Buster - d89,90

Antennen Kabel 49,90
Ascii Pad d 69,90
Joypad d 55,90
Joypad Daverfeuer 29,90
Just a Pad 39,90
J. Verllngerung 19,90
Link-Kabel 39,90
Memory Card 45,90
Memory Card 8 fach 79,90
Multi Top d 6590
RGB Kabel 39,90
Tosche fiir Ploystation 29,90
Adidas Power Soccer 89,90
Alien Triology eu 89,90
Alien Trilogy d 79,90
Air Combat d 59,90
Agile Warrior 79,90
Assault Rigs d 79,90
Chessmaster 3d 79,90
Cybersled d 89,90
Cyberia d 89,90
Defcon 5d 69,90
Destruction Derby d 89,90
Descent d 69,90
Disc World komp. deutsch 89,90
Extreme Pinball d 79,90
Fade to Block d 89,90
Fifa Soccer 96 d 49,90
FORMULA ONE d co. 13.9. 99,90
Galaxy Fight d 69,90
Galaxion 3 d 89,90
Gex d 89,90
Goalstorm d 89,90
Gunship d 99,90
Hi Octane d 39,90
Impadt Racing d 89,90
Inter. Track & Field d 99,90
Johnny Bazookatoned 79,90
Jupiter Srike d 79,90
Lemmings 3d 89,90
Lone Soldier d 79,90
Magic Corpet d 79,90

Nomco Museum Vol 1d 99,90
Need for Speed d 79,90
NBA Live d 89,90
NBATE 59,90
NBA In the Zone d 79.90
NFL Gameday d 99,90
NHL Face off d 99,90
Olympic Soccer d 89,90

Olympic Summer Games d 79,90

Panzer General d 79,90
Parodius d 79,90
PGA 96 d 69,90
Primal Rage d 89,90
Pro Pinball d 89,90
Philosoma d 79.90
Puzzle Bobble 2 d 69,90
RAN Soccer d 79,90
Resident Evil df unzens. 89,90
Returnfire us 109,90
Rise of the Robots 2d 79,90

Ridge Racer Revolutiond 99,90

Rood Rash d 79,90
Shell Shock d 69,90
Shockwave d 79.90
Slam & Jom d 89,90
Space Hulk d 89,90
Starblade Alpha d 89,90
Streeffighter Alpha d 69,90
Striker d 89,90
Tekken dt 99,90
Tekken 2 jp 149,90
Themepark d 89,90
Thunderhawk eu 59,90
Toshinden 2 d 99,90
True Pinball 89,90
Twisted Metal d 89,90
View Point d 89,90
Wipeout d 89,90
Wing Commander 3d 89,90
World Cup Golf d 59,90
Worms d 79,90
WWF Arcade d 79.90
Zero Devide d 69,90
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DAS MOGELMODUL ... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS.ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVELS STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ERHALTLICH FUR FAST ALLE SPIELKONSOLEN

«AAINA VOIW,. VO3S,

‘wdVIO IWYO. °

- bei Dataflash beste
~ Action-Replay-Spertwatch im Preis
‘inbegriffen. Diese Sporfwatch gibt Dir
'nauen Spiel-
und zu

‘dd02 ANOS NOA NIHDIFZNIYVM SINIOVHLIONIT Ni3 1SI JNOLLVISAVId.

‘'VIIHIWY 40 OGNILNIN NOA NIHDIFZNIUVM INIOVULIONII ANIS +SIN ¥3dNS. ANN «SIN. .ACEIWVD, “wOANILNIN.

'all SISIUdUIINT VOIS NOA NIHDIIZNINVYM INIOVULIONII ANIS (NUNLYS. ANN WILSAS HILSYW.

ACHTUNG!!
Die von uns ?eliefeﬁen ACTION REPLAY's™ sind ORIGINAL
DEUTSCHE VERSIONEN, die komplett mit Registrierkarte fir den

Diesen "HOTLINE TERMINAL" (zur Bedienung der interaktiven
Sprachcomputer-Hotline fiir neue Codes, News usw.) kann man als

AGI':ON-}IE:PJAY-CLUB (Hotline ﬁ:;nﬁps &'I'ril; mSprol:hcomruler, . Clubmitglied fiir DM 25,- direkt bei DATAFLASH bestellen.
technische Unterstiitzung, te u.s.w.), deutscher Anleitung DATAFLASH liefert jedes Action Replay™ mit einer
und EUROSYSTEMS-GAmE-S-egel ausgeliefert werden. ') Registrierkarte fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.

adf TV SYSTEM CONVERTER 24-STD.-BESTELLSERVICE

MR "~ |TEL.02822.68545/537182  FAX omzz-sami.

b -0 24-STD.-VERSAND-SERVICE (WENN VORRATIG)

A 7/ DATAFLASH GmbH =

PLAYSTATION™ .
usw. -~ 139,= -
vy, WASSENBERGSTR. 34 :
% 46446 EMMERICH [ 3

UM IMPORT-GAMES ZU SPIELEN
VERSAMNDMOSTEMNM DM 10,.-, AUSLAND (MNMUMR WVORMASSE) DM ..-

fiir Megadrive™ 59,
sy 39, 59,- (fiir den Einsatz von
fiir Megadrive™  39,. fiir SNES™ (PROGR.)  59,- Master System™-Games)

39,. fiir Mega CD™
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